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Textul de mai jos nu apartine originalului, este cuvantul traducatorului.
Am gasit de multi ani acest program in internet si I-am folosit cu placere in multe ocazii. Este un

IR

limbi, sau nu le-am gasit eu, am gasit insa instructiuni pentru folosirea acestui program in diferite
scopuri numai in limba germana. Nu am gasit insa o descriere, a acestui bun program, care sa
introduci cititorul in folosirea lui. IntAmplator am gisit in internet lucrarea domnului Carsten
Przygoda , o lucrare foarte buna pentru intelegerea si lucrul cu programul FitsWork creeat de
domnul Jens Dierks. Deoarece programul cat si instructiunile mentionate mai sus sunt in limba
germana, am facut traducerea pentru ca FitsWork sa poata fi folosit cat mai bine si in Romania de
catre prietenii mei Constantin Opriseanu, Dan Vidican si alti astronomi amatori.

Textul scris cu litere cursive este adaugat de mine fie pentru a comenta ceva sau a lamurii ceva, el
nu face parte din textul original. Am pastrat termenul german alaturi de cel romanesc.

Am incercat sa traduc cat mai pe inteles, dar necunoscand bine termenii romanesti apar probabil
unele neconcordante sau expresii necorespunzatoare, greselile nu apartin originalului in limba
germana. Pentru unele cuvinte am folosit varianta germana sau englezeasca (romanizata) atunci
cand am crezut cd exprima mai bine ceea ce era de tradus; de exemplu am scris sarf pentru clar
pentru a exprima o imagine cu contururile intdrite prelucratd de ex. cu masca neclard, am folosit
termenul de darc sau dark pentru imaginea zgomotului, facuta cu obiectivul acoperit si flat pentru
imaginile luminoase facute pe un fond uniform, expresii folosite de altfel si In Romania.

Am folosit imaginile originale si pe cat am putut si formatul original.

Daca gasiti greseli va rog sa mi le comunicati pentru a putea indrepta acest text.

De oare ce nu sunt traducator autorizat aceasta traducere nu este una oficiala este facuta gratuit si
voluntar pentru prietenii mei astronomi amatori.

Aceasta traducere nu are scop comercial si nu poate fi vinduta sau folosita pentru a obtine
avantaje banesti sau alte avantaje.

Traducerea de G. Falcoianu.

Mai — Iunie 2011

Diisseldorf




Introducere:

FitsWork al lui Jens Dierks urmeaza un drum consecvent, atunci cand este vorba, sa se scoata
dintr-o imagine combinata, care de obicei are o mare adancime de culoare, cele mai bune si mai
multe detalii. Deoarece programul calculeaza intern cu virgula mobila se evita rotunjirile grosolane
din aritmetica cu numere intregi, ceea ce asigurd o calitate foarte buna a imaginilor. Surprinzatoare
este nu numai viteza cu care porneste programul ci si cea cu care prelucreaza imaginile.

Programul FitsWork este un program liber (Freeware) si poate fi descarcat ori cand din retea
(WEB). O alta proprietate subliniaza excelenta acestui software: Nu existd un program de instalare
»profesional” care sa inunde Windows/System32 cu multe DLL-uri. Mai mult, programul scris in
intregime 1n Delphi (= Pascal obiect orientat) este construit monolitic, acesta poate fi comprimat zip
cu 800 kb si descarcat, zip despachetat — porneste FitsWork — gata! Mai curat (simplu) nu se poate.

Fitework-Webpage: http:/ffreenet-homepage.del)Dierks/softw.htm
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Singurul fisier DLL care existd in acest program este derawfw.dll pentru a importa fisiere RAW de
la diferite aparate. Implementarea RAW a fost pusa la dispozitie de catre Dave Coffin si se gaseste
pe pagina actualei versiuni pentru descarcare. Fisierul DLL trebuie sa fie copiat n acelasi dosar in
care se afla si FitsWork.

Acest indrumator trebuie sa usureze Incepatorilor lucrul cu acest program si pe cititorii mei sa fie in
stare sa foloseasca intregul potential al acestui program, nu tocmai simplu, pentru fotografia
astronomica.

Vor fi discutate punctele importante din meniu si explicate impreuna cu capturi ale monitorului.
Intregul indrumator este preluat din indrumdrile online (Dipl.-Ing. Klaus Hohmann) si impartit pe
capitole si subcapitole. indrumatorul este pentru forma scrisa optimizat ca PDF si este independent
de platforma folositd putind fi citit si tiparit cu ajutorul lui Adobe-Reader. Actualizérile au loc odata
pe an.

In indrumator nu vor fi toate punctele din meniu limurite pani in cele mai mici detalii, deoarece
pentru multe din ele numele este clar si pot fi lamurite prin incercari.

Pe langa asta — FITS este cel mai folosit format de imagine in astrofotografie si inseamna Flexible
Image Transport System. Imaginile sunt necomprimate si pot fi in diferite formate, cel mai des 16
sau 32 bit, dar si in format cu virgula mobild. O multime de informatii se pot pune in headerul
imaginei (FITS-Header). Aceasta explicd marimea in general mare a imaginilor FITS.



Pag.4 Fereastra (Campul) de lucru (sus) :

Imediat dupa pornirea lui FitsWork apare o suprafatd curata de lucru, cu un rand de simboluri si o
coloani cu scule, a ciror functiuni se pot intelege usor. In continuare vom explica in amanunt
folosirea acestor elemente.

Din fericire suprafata lui este chibzuit si clar aranjatd, In contrast cu alte programe cu tot felul de
,,Gimmiks” (trucuri) care mai de graba incurcd, asa cum se gasesc la unii colegi. La pornire apare
sus un rand de simboluri, pe care le voi explica aici.
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1. Bild laden (incarcare imagine)
Porneste un dialog pentru incarcarea unei imagini.
2. Bild speicher unter... (salvati sub.....)
Porneste un dialog pentru salvarea imaginei active.
3. Bild spigelen (oglindeste imaginea)
Imaginea activa va fi rasturnata pe orizontala.
4. Vertical spigeln ( oglindeste pe verticald)
Imaginea activa va fi rasturnata pe verticala.
5. Bild rotieren (roteste imaginea)
Imaginea activa va fi rotita cu 90° la dreapta.

6. Bild invertieren (inverseaza imaginea)

Imaginea activa va fi transformata din pozitiv in negativ sau invers.

7. Bild kopieren (copiaza imaginea)

Imaginea activa va fi copiata in Clipboard. Imaginea copiata va apare intr-o noua fereastra.

8. Ausschnitt kopieren (copiaza partea marcata )

In imaginea activa trebuie sa se marcheze mai inainte zona pe care dorim si o trecem in Clipboard.
Zona marcata nu va fi scoasa din imaginea originala, ea va apare intr-o fereastra noua.
9. Bild skalieren (zoom pe imagine) numai pe monitor
Imaginea activa poate fi prezentata la 50% sau 25% (sau alte procente) din marimea originala.
Aceasta nu modifica marimea adevaratda a imaginei care se poate modifica numai cu functia
,,Bildgrosse dndern”. Cand se folosesc filtre pe imagine zoomul trebuie sa fie pus pe 100%.

10. Farbpalette ( paleta de culori)

In special la imaginile alb/negru se pot pune culori false! Alte optiuni sunt ,,Isophoten” (izofote)-
Pixelii cu aceiasi intensitate sunt uniti cu o linie; sau imaginea sa fie prezentata numai in unul din
canalele Rosu, Verde sau Albastru.

11. Ausrichtungsmodus beim Anpassen zweier Bilder (modul de aliniere a doud imagini)
Determind in ce mod zonele marcate in doud imagini trebuiesc comparate. Optiunile posibile sunt
Helligkeitsschwerpunkt (centrul de greutate al luminii ) si Kreuzkorellation (corelatie in cruce ).

12. Histogram fenster ein- oder ausblenden - activeazd sau deactiveazd fereastra

Histogramei.



13. Fits-Header anzeigen oder verbergen (activeaza sau dezactiveaza FITS-HEADER-ul)
Prin aceasta se activeaza sau dezactiveaza o fereastra in care se poate vedea continutul intreg al
Headerului.

14. Werkzeugleiste ein- oder ausblenden (activeaza sau dezactiveaza coloana cu scule)

Se intelege prim aceasta partea din dreapta a suprafetei de lucru cu optiunile folositoare.

15. inchide programul.

Pag. 5 Werkzeugleiste (Coloana cu scule) in dreapta ferestrei de lucru.

16. Detail (detaliu)
In aceasta mica fereastra este prezentat o sectiune de 15x15 pixeli ce sunt la
1© varful soricelului, marite de 4x. Pe langa asta se face si o adaptare automata a
histogramei portiunei prezentate, cu care se pot vedea detaliile zonei
respective.

17. Waagerechter  Heligkeitsverlauf. (Graficul luminozitatii pe
orizontald) Aceste curbe prezintd pentru fiecare canal de culoare
desfasurarea pe orizontald a luminozitatii pixelilor de sub soricel.
Scalate automat.

18. Senkrechter Helligkeitverlauf ( Graficul luminozitatii pe verticald)
Aceste curbe prezintd pentru fiecare canal de culoare desfasurarea pe
verticald a luminozitatii pixelilor de sub soricel. Scalate automat.

19. DC-Gain Sau altfel spus- Valoarea medie a luminozitatii zonei de
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Astrofotografiile au mai mult sau mai putin zgomot. Un parametru important
este amplitudinea medie a zgomotului (rddacina medie patratica). Aceasta este
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21. Maximum
Valoarea maxima a luminozitatii pixelilor pentru o zond de 15x15 pixeli in
7 L4 m jurul soricelului.
22. Minimum
Valoarea minima a luminozittii pixelilor pentru o zond de 15x15 pixeli in
jurul soricelului.
23. Normalmodus

Acesta este presetat. In acest mod satu la dispozitie detaliile uneltelor Detaliu, luminozitatea pe
orizontala si verticald, precum si valorile pentru DC-Gain, RMS, Maximum si Minimum.

24. Farbauswahl, (alege culoarea)
Aici apare o fereastra de dialog in care se poate alege o culoare pentru ,,Sageata” si ,, Text”.

25. Pfeil zeichnen (deseneaza o sigeata)
Foarte practic sa se scoata in evidentd un detaliu ntr-o imagine. Cu numai 2 clikuri se adauga, in
culoarea aleasd, o sdgeata frumos formata .

26. Text schreiben (Scrieti un text)
Cu aceastd unealta se poate comenta un anumit detaliu intr-o imagine. Culoarea, stilul si locul pot
fi stabilite in orice moment.

27. Stempelwerkzeug (gross) (unealta stampila mare)
Foarte folositoare pentru inlocuirea defectelor vizibile ca de exemplu Hot pixel cu pixelii din
vecinatate. Pentru aceasta se alege confinutul stampilei cu clik dreapta, cu clik stinga se
stampileaza. Stampila este un cerc cu diametrul de 15x15 pixeli.

28. Stempelwerkzeug (klein) (unealta stampila mica)
Foarte folositoare pentru inlocuirea defectelor vizibile ca de exemplu Hot pixel cu pixelii din
vecinatate. Pentru aceasta se alege confinutul stampilei cu clik dreapta, cu clik stinga se
stampileaza. Stampila este un cerc cu diametrul de 7x7 pixeli.

29. Rueckgaengig (Riickgingig) (anuleaza)

29 !



Anuleaza ultima actiune. Desigur in mai multe trepte ( mai multe actiuni)

Pag.6 Kontextmenii (Meniu context)

Cu ajutorul a 10 functiuni continute in meniul context se pot face unii pasi 1in prelucrarea
imaginilor, inainte de a incepe prelucrarea propriu zisa a imaginei. Acesti pasi vor fi explicati mai
jos. Pentru un anumit confort are grije o prezentare dinamica, care prin deplasarea soricelului pe
meniu se poate alege functia dorita.

Meniul context apare la un clik dreapta pe o imagine si ofera uimitor de multe functiuni.

Das Kontextmenii (ausserhalb einer rechteckigen Markierung) (meniul context in afara unui
marcaj dreptunghiular).

1. Pixelwert idindern (schimba valoarea pixelului)
Valoarea pixelului de sub varful soricelului in momentul clicului dreapta se poate schimba intr-un
dialog. La imaginile color acesta se poate face pentru fiecare culoare in parte.

2. Pixel als Schwarzwert nehmen (se ia pixelul ca valoare pentru negru)
Valoarea pixelului de sub varful soricelului in momentul clicului dreapta va fi adusa la 0,cu aceasta
si ceilalti pixeli vor fi recalculati corespunzator.

3. Pixel als Weisswert nehmen (valoarea pixelului se ia ca valoare pentru alb)
Are sens la imaginile color: Valoarea pixelului de sub varful soricelului In momentul clicului
dreapta va fi adusa la alb (cea mai mare valoare, la imaginile color toate culorile au in aceasta
pozitie aceiasi valoare) ,cu aceasta si ceilalti pixeli vor fi recalculati corespunzator.

4. Pixel als Grauwert nehmen (pixelul se ia ca valoare de gri)
La fel ca la ,,valoare pixel ca alb (3)” si aici pixelul corespunzator se recalculeaza la o valoare
medie de gri, cu aceasta si ceilalti pixeli vor fi recalculati corespunzator.

5. Umgebung (15x15) als Schwarz (zona de 15x15 pixel ca negru)
Ca la ,,Pixel ca valoare de negru (2)” cu diferenta ca stabilirea valorii de negru se face cu valoarea
medie a unui cadmp de 15x15 pixeli in jurul soricelului. cu aceasta si ceilalti pixeli vor fi recalculati
corespunzator.

6. Umgebung (15x15) als Weisswert (zona de 15x15 pixeli ca valoare de alb)
Ca la ,,valoare pixel ca alb (3)” cu diferenta ca stabilirea valorii de alb se face cu valoarea medie a
unui camp de 15x15 pixeli in jurul soricelului.

7. Umgebung (15x15) als Grauwert (zona de 15x15 pixeli ca valoare de gri)
Ca la ,,pixelul ca valoare de gri(4)” cu diferenta ca stabilirea valorii de gri se face cu valoarea
medie a unui camp de 15x15 pixeli in jurul soricelului.

8. Wert transparent machen (face pixelul transparent)
Toti pixelii din imagine, care sunt exact sub soricel si au o valoare vor primi valoarea de
transparent. Transparenta joaca un rol important ca ,,neutru” la toate suprapunerile de imagini cum
ar fi mozaicuri, minimum, maximum etc.

9. BMP in Zwischenspeicher (bmp in clipboard)
Foarte folositor pentru a copia imaginea activa in clipboard, ca de exemplu sa fie deschisa in alt
program.

10. Bildstastik (statistica imaginei)
Aici apare o statistica bogati a imaginei active. In aceasta se pot depista usor printre altele defecte
cum ar fi hotpixel, ,,gauri negre”, etc.

Meniul context (inerhalb einer rechteckigen Markierung) (meniul context in interiorul unui
marcaj)
11. Markirung ausblenden (marcajul invizibil)
Marcajul va dispare
12. Pixel im Bereich auf einen Wert setzen (Pixelii din interiorul marcajului sunt pusi la o
valoare)



Toti pixelii din interiorul marcajului vor fi recalculati la valoarea doritd, cand se da valoarea -60000
sunt transparenti

13. Statistick fiir (fuer) den Bereich anzeigen. (prezinta statistica pentru zona marcata)
Cu aceasta se prezintd statistica zonei marcate. Cu aceasta se pot depista defectele imaginei, printre
altele hotpixel, ,,gauri negre” (cold pixel) etc.

Pag. 7 Einstellungen: (Setari)

In acest meniu FitsWork se poate pre seta dupa dorintd. Mai jos o mica privire de ansamblu
a acestor presetari:

Datei Bearbeiten | Einstellungen | Fenster Hilfe

= B s Laden

Speichern

Inkerpolation bei Rotation und Yerschiebung

Verschiebungskoordinaten bestirmmen
Bilddivision und Bildmultiplikation
Automatische Helligkeitsskalierung

v Den ganzen Dateipfad beim Bild anzeigen
Ordner Fir die NN-Filker angeben

Laden:  La incarcarea/salvarea imaginilor FITS : Flip pe verticala (x)
Activeaza fereastra de previzualizare (preview) (X)
Interpoleaza imaginile RAW
La imaginile fara interpolarea culorilor nu scala Valorile
Pastreaza valorile cele mai luminoase

Speichern: Salveaza FIT-urile cu valori de 8-bit, 16-bit, sau 32-bit.

Alegeti terminatia *.fit sau *.fits

Stabiliti calitatea JPEG

Stabiliti comprimarea imaginilor PNG

PNG interlaced

Scalarea automata a TIFF-urilor
Interpolation bei Rotation oder Verschiebung (interpolarea la rotire sau translatie). Se poate
alege intre Linear, Neuronal, Bicubic, Lanczos3. Cea mai des folosita interpolare este bicubic.

Bilddivision und Bildmultiplikation (impartirea si inmultirea imaginei) rezultatul poate fi scalat
(standard) sau nu.
Automatische Helligkeitsskalirung (scalarea automata a luminozitatii)

Negru 1% din histograma

Alb 99,75% din Histograma

Negru mereu cu valoarea 0

Scalarea automata a imaginilor PSF (*)
Den ganzen Dateipfad beim Bild anzeigen (prezinta pozitia imaginei pe HD)(*) si Ordner fiir
NN-Filter angeben (alegeti un director pentru datele filtrului NN)



Pag. 8 Offnen und Speichern (Deschide si Salveazi):
Bilder 6fnen — Optionen ( optiuni pentru deschiderea imaginea)

In timp ce imaginile in 8 bit cum sunt BMP, PNG si JPG pot fi prezentate direct pe monitor,
imaginile n 16-, 32-, sau cu virgula (Fliesskomma-Bildformat) au nevoie de o ,,prelucrare
speciald”- trebuiesc scalate.

x|| Autoschwarzwert (negru automat)

Cu aceasta se poate stabili valoarea celui mai
Bei wieviel % soll der Schwarzwert ieger: negru pixel, in imagine pixelii cu valoarea
||:| cea mai micd vor fi automat pusi la 0.

Se poate stabili si procentual, dar nu este
recomandat

] Abbrechen |

x|| Autoweisswert (Alb automat)

Cu aceasta se poate stabili valoarea celui mai

Bei wieviel % soll der Weilwert liegen: luminos (alb) pixel, in imagine pixelii cu

I1 o valoarea cea mai mare vor fi automat pusi la
100%. Se poate stabili i procentual, dar nu

este recomandat .

1] Abbrechen

Aceastd scalare influenteaza numai prezentarea pe monitor! In imaginea propriu zisa nu are nici o
actiune. In afard de aceasta scalarea se poate modifica in fereastra histogramei.

Speichern (salveaza)

La salvarea imaginilor cu FitsWork sunt cateva lucruri de luat in consideratie, deoarece intern
imaginile sunt In format cu virguld mobila care nu este direct compatibil cu celelalte formate afara
de ,,FITS-virgula mobila™:

Die ,,klasischen” 8-bit formate JPG, PNG si BMP (clasicele 8-bit formate JPEG, PNG si BMP)
Aceste formate trebuiesc neaparat scalate pe 8 biti. Pentru aceasta imaginea este salvata aga cum
apare pe monitor.

JPG:
Gradul de comprimare poate fi stabilit In meniu Einschtellungen (setari)/Speicheren
(salveaza)/JPEG Qualitét xx%.

PNG:
Aici gradul de compresiune poate fi stabilit in acelasi meniu. Spre deosebire de JPG acest format nu
are pierderi de calitate a imaginei prin comprimare. Treapta 9 este cea mai buna

TIFF (16 bit)
Aici se scaleaza la 16 biti, cu aceasta setdrile din fereastra histogramei vor fi preluate in imagine la
fel ca la JPEG, PNG si BMP.

FITS (16/32 bit, FlieB(ss)komma) (FITS (16/32-bit, virgula mobila)
In aceste formate setarile din fereastra histogramei nu sunt preluate, totusi ele vor fi salvate in FITS-
Header si folosite la o noua incarcare a imaginei.



Pag. 9 Bildbearbeitung Einleitung: (Introducere in prelucrarea imaginei)

Inainte de a intra in materia propriu zisa cateva cuvinte despre mersul prelucrarii imaginilor.
Deoarece fiecare imagine are nevoie de propria sa prelucrare aici se despart parerile asupra
procedeului corect. Un rol important joaca de asemenea conditiile n care imaginea a fost captata
cu ce aparat, in ce condifii cum este vremea, agitatia atmosferica etc.

1. Primul pas — selectarea imaginilor
Intr-o noapte de observatii se fotografiaza de obicei mai multe obiecte, darkuri, flaturi, etc. Acestea
trebuiesc mai intai sortate in diferite dosare ce trebuiesc denumite si cu data. Imaginile trebuiesc si
ele selectate dupa calitate.

2. Al 2-lea pas crearea unui MASTER DARK si extragerea acestuia
Acum trebuie ca darkurile luate sa le combinam cu Mittel (media) intr-un MASTER DARK. Pentru
un master dark se folosesc cel putin 2 darkuri cu acelasi timp de expunere care s-a folosit la
expunerea imaginei. Se pot combina prin mediere §i 4 sau 8 darkuri. Masterdarkul astfel obtinut va
fi apoi scazut din fiecare imagine a seriei de fotografii facute. In felul acesta se obtin imaginile
corectate cu dark. Aceasta este valabil si atunci cand imaginile vor fi combinate sau folosite pentru
un mozaic.

3. Al 3-lea pas - crearea flat-urilor si a unui MASTER FLAT, folosirea lui.

Din experienta mea (a autorului) pentru imaginile DSLR nu este nevoie sd facem flaturi cu care sa
impartim imaginea. La fotografierea cu camerele CCD si cu un telescop fix se recomanda crearea
flaturilor. Pentru aceasta este nevoie pe langa flaturi si de darkuri pentru acestea (dark-flats) care se
scad din flaturi. In felul acesta obtinem flaturi corectate cu dark (sau dark-corectate-flaturi) cu care
se vor imparti imaginile dark-corectate.

4. Al 4-lea pas — corectarea si optimizarea imaginilor (vezi Ebnen — netezirea, nivelarea).
Greselile imaginilor, cum ar fi dungi sau zgomot, trebuiesc indepartate Tnainte de combinarea lor.
La unele imagini poate fi necesara si corectarea lor dupa combinare.

5. Al 5-lea pas — Combinarea imaginilor (vezi Bearbeiten — prelucrarea).

Acum imaginile optimizate ale unui motiv pot fi combinate sau folosite la crearea unui mozaic.

6. Al 6-lea pas — Ajustarea histogramei (vezi Histogramm — Histograma).

Abia acum se incepe cu corectarea imaginei obtinute §i aici primul pas este ajustarea histogramei.

7. Al 7-lea pas — corectarea culorii (vezi Korrekturen — corecturi).

Dupa mai multe corecturi, pentru o prezentare optima, trebuie sa facem si ajustarea culorilor.

8. Al 8-lea pas — Schiirfen (sarf sau clar ?).

Unul din ultimi pasi este sd facem fotografia clara (sarf) . La nevoie se mai pot folosi si alte filtre .

9. Al 9-lea pas — corijarea marimei imaginei si notarea ei.

In incheiere se poate modifica mirimea imaginei, si i se adauge o rami, sau notatii.

Pag 10 Darks und Flats

La inceputul fiecarei prelucrari a unei imagini stau darkurile si flaturile. Ce sunt acestea si cum sunt
ele facute?

Darkul sau darkframe contine zgomotul de Intuneric al camerei, care se compune in cea mai mare
parte din curentul de intuneric (a/ senzorului) si din zgomotul de citire (al/ senzorului). Darkul
trebuie facut 1n aceleasi conditii ca fotografia. Pentru aceasta trebuie ca timpul de expunere, ISO si
temperatura mediului inconjurator sa corespunda. Din aceasta cauza darkurile se vor face imediat
inainte sau dupa fotografierea propriu zisa cu telescopul inchis. Se pot face citeva darkuri inainte si
dupa sesiunea foto. Pentru mediere sunt necesare doua, patru sau opt darkuri. Pentru aparatele cu un
nivel de zgomot mai mare se pot face cel putin 10 darkuri.

Flats sau flatfield sau imaginea albd contine iluminarea neregulata a imaginei, vignetarea datorita
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constructiei precum si praful de pe senzor si lentile (optica). Crearea unui flat este independenta de
ISO si temperatura si poate fi facut si in timpul zilei. Cel mai simplu se pot face flaturi la crepuscul
pe un cer acoperit, pentru care se indreapta telescopul in partea opusa soarelui. Este cerul senin se
poate acoperi telescopul cu un difuzor (hartie de calc) (Unii spun ca folosesc panza alba). Se
recomanda sa se facd o serie de 8 la 12 flaturi. Timpul de expunere trebuie ales 1n asa fel incat
intregul senzor sa fie uniform iluminat. Este imaginea mai Intunecata spre margini trebuie marit
timpul de expunere care nu trebuie sa depaseasca 1 sec. Acum se face dupa fiecare flat un dark cu
acelasi timp scurt de expunere. Aici este important ca telescopul sa nu fie miscat si in trenul optic
nimic modificat.

Pentru ca totusi sa se faca corect este nevoie du un asa numit flatfield box (cutie de flat). Flaturile
trebuiesc facute in timpul sesiunii iar drumul optic nu mai trebuie modificat ( adaugarea sau
scoaterea de filtre sau oculare) deoarece fiecare piesa in drumul luminii aduce praf. ( Flaturile se
pot face oricand, nimic nu mai trebuie modificat insa in drumul optic, nici mdcar punerea la punct).
In acest fel suntem ocupati sa facem darcuri si flaturi mai mult decat cu fotografia propriu zis, de
aceia multi renunta la flaturi si lucreaza doar cu darkuri.

Robild

.._.

Masterdark

Graficul prezintd drumul de la
imaginea brutd la imaginea bruta
calibratd. Aceasta trebuie facut cu
fiecare imagine, inainte ca imaginile
brute calibrate sa fie suprapuse,
combinate. Asta inseamna ca
imaginile se vor combina cu
ajutorul a doua stele, prin care
rotatia sau deplasarea campului vor

Mittelung

Dunkelbilder
bzw. Darks

Subtraktion

Mittelung
fi corectate. | e— u
[
Dunkelbilder Masterflatdark '3% dark-korrigiertes
zum Fladfield [ Rohbild
i
3
w
Mittelung _5
——- — :g
o
Flatfieldbilder Masterflat dark-karrigiertes
Masterflat
kalibiriertes
Bild
Pag.11.
Inaintea creierii unui master dark si a unui master flat trebuie ca darcurile sa fie sortate in dosarele
respective.
In meniu: Datei — Masterdark/ - flat erstellen (File - master dark/ flat creaza)
Masterdark: Akt ostation

Mai intai ne ducem la locul unde am
salvat darcurile , le alegem pe cele
corespunzatoare si le tragem in partea
dreapta a ferestrei. Apoi trecem locul
unde dorim sa salvam master darkul,aici
ar trebui sd trecem si data. Acum alegem
metoda de calcul.

Mitteln (media): se calculeaza valoarea
medie. Este de folosit atunci cand avem
putine darkuri.

Sigma media cu o corectie de zgomot.

- HGC
i Gonnerfiecken
+- Slembider
-~ Slmmung
| L Treffon
| G AsmWakspace
; Hi- Batzh

- Daikframes
+- Flalframes
- Famerasstiig
= Masalk
+- Piintz
B- wakspace
1 Baizpiabildar

WD 0200 )
M- e (NN P

Erstedlen

g

pprt . geri Usgene daleieriveigens Eldsash Cpet stk g
cdokumente und sinatellngerimant ‘sigene daleisr’seigens bilderasho-roikspaca'dark ame £ daikz ipg
covdokumenle und sinstellngeribmzn beigene daleierteigene blderasho-woikspaca\daikirame #dalk3ipg
c:sdokumenie und einstelngerhimen] sgene dalsiensigene bider ok zpacs deiki ame daikd jpg

o] Dake |Fits | Flatdake]

vl

L triexierdaik-Dat=i
E |c_u| dar

v||

| Abbiechen

bilder st kapacahdahfizmes M astada

il bei

Malhode:
T Milteln
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Mittelmed medierea cu eliminarea

* Masterdark/r Mat arstelicn

valorilor maxime si minime. R Al Duta Flas |Feial |8
. = R Pl E\hnerleund o vt gene il Bt stk Tirs
Median micsoreaza numarul de pixeli I 2 e 5
. . . . A i = Treffan d o
zgomototosi. Ar trebui folosit atunci cand i s :

avem multe darkuri. L .
R
- Piinlz
E- waikspace
1 Babpiabilda

Important Master darcurile trebuiesc
folosite numai o singurd data intr-o
sesiune foto.

trlecierfiet-Dab=t
[ovack dareid) Ui aigane dabeenheigern bikderhasd T— H astailaL

Malhode
|  Miltln - Sigma " Mittelmed & Madan

D200 i
HAN- =~ NANN P

Bckn | Abiechen

Master flat

Mai intai alegem locul unde am salvat flaturile, alegem (marcam) pe cele dorite
si le tragem cu soricelul in dreapta ferestrei.

Apoi ne ducem acolo unde am salvat = ostordark 1 astoton

darcurile pentru flaturi si schimbam in ERy: = A L e ., _
fereastra pe registrul Flatdarks si tragem | %E"ynblf e
flatrile corespunzatoare in fereastra e

dreapta. Schimbam din nou in registrul | = nm

flats si trecem locul unde sa fie salvat [ ] ] ek

masterflatul, aici este bine si folosim in | s _

nume si data.

Acum alegem metoda de calcul. - T

Mitteln: calculeaza o valoare medie. Are |*=" R

sens cand avem putine flaturi.
Sigma: media cu corectarea pixelilor suparatori.

Mittelmed: media cu eliminarea valorilor maxime si minime.

Median: micsoreaza numarul de pixeli suparatori. Ar trebui folosit atunci cand sunt multe darkuri.

Important: Pentru o sesiune foto masterflatul se foloseste doar o singurd data, deoarece la
demontarea si montarea sistemului praful se aseaza in alte locuri.

Pag. 12 Darkuri si Flaturi — Extragerea darkului (scaderea darkului).

Primul pas in prelucrarea imaginilor astronomice este extragerea darkului. Prin aceasta se scade din
imaginea astronomica o imagine care a fost facuta fara lumina. Pentru a micsora inexactitatea
valorilor pixelilor din darkuri se mediaza mai multe astfel de imagini, altfel zgomotul din imagine

creste.

Acum se deschide imaginea brutd si masterdarkul, se activeaza imaginea bruta si se alege in meniu
Bearbeiten ( prelucrare) functia Dunkelbildsubstraktion

in meniu: Bearbeiten — Dunkelbildsubstraktion (Prelucrare — scaderea (extragerea)
darkului)

Pentru extragerea (scaderea darkului) sunt urmatoarele optiuni:

1. normal:
Cu aceasta darkul va fi simplu scazut. Imaginile vor fi aliniate la coltul din stanga sus in cazul in
care marimile nu corespund.

2. Mit Temperaturasgleich (Cu corectarea temperaturii):
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Deoarece curentul de intuneric este dependent de temperatura, cu aceasta functie darkul va fi in
anumite limite astfel scalat incat sa prezinte cat mai putin zgomot. La aceasta trebuie spus ca
structuri cum ar fi incandescenta de amplificare, nu sunt dependente de temperatura si trebuiesc
indepartate cu ajutorul extragerii unui bias .
Aceasta este in principiu acelasi lucru cu extragerea darkului, numai ca aceasta imagine BIAS fara
lumina (deci cu obiectivul acoperit ca la dark) este facuta cu cel mai scurt timp de expunere este
scazutd din adevaratul dunkel. Astfel se scade mai intai biasul din dunkel si apoi dunkelul astfel
corijat din imagine.

3. mit Hotpixelkorektur (cu corectarea pixelilor fierbinti ) :
Pixelii cu cea mai mare valoare a luminozitatii din dark si astfel si din imaginea propriu zisa
prezintd nesiguranta si de aceea este mai bine ca acestia sa nu se ia in consideratie ci sa fie inlocuiti
prin interpolareea pixelilor alaturati. Aceasta se face aici automat.

4. Mit Hotpixelkorektur und temperaturausgleich ( cu corectarea pixelilor fierbinti si
corectarea temperaturii) : Se folosesc ambele functiuni (2 §i 3)
Procedura este: totdeauna se incarca in program imaginea propriu zisa si darkul, se activeaza
imaginea i apoi se activeaza functia din meniu. Atunci cand sunt mai multe imagini incarcate se
alege 1n fereastra care apare dunkelul corespunzator.

Pag. 13 Darks und Flats — Flat dividiren (Diviziunea cu flat) :

Dupa corectarea cu dark, al doilea pas este corectarea cu flat. Imaginea propriu zisa este impartita
la o imagine luata la un camp uniform iluminat cu acelasi obiectiv si aceiasi diafragma. Aici trebuie
ca lumina in aceastd imagine sa fie la fel cu cea din imaginea propriu zisa pentru ca de ex. ne
linearitatea senzorului sd se poatd tine la un nivel cat mai mic .

Cala dark trebuiesc si aici mereu mai multe flaturi combinate, pentru a nu mari nedorit zgomotul.
In afard de aceasta trebuie scazut din fiecare flat un dark corespunzator.

Procedura este asemanatoare cu cea de la scaderea darkukui, se activeaza imaginea propriu zisa
corectata cu dark , se activeaza functia respectiva in meniu Bearbeiten — (Hell)- Bild dividieren ,
eventual se selecteazd masterflatul corespunzator .

Punctul din meniu: Bearbeiten — (Hell-)Bild dividiren (Prelucrare — Flat divizor)
Batchbetrib (Prelucrare in calup)

Batch Bearbeifung

= B O 3. Bearbeitungsschritt
Drumul de la imaginea bruta la 1. DATEIEM FESTLEGEN S
énfangedate =1

imagnea bruta calibrata (corectata  [zetei o s
. . . Fetlorde Datei ubapri
dark si flat) este simplu de facut in arie DEtmen oRt vene whmaen b &
5 5 A Mas 2. BILD SUBTRAHIEREN =
trel' pasi. Canq gste insd vorba de o D
serie de imagini drumul acesta este ~ Hotoiushochiur
Temparsturassegleich
cam greu. De aceea dosare complete
3 BILD DIVIDIEREN

cu imagini se pot prelucra in Dateinzme
ukomatizche Skalenng
calup .

O prelucrare in calup poate arita ca G Tl e Lol
in imaginea din dreapta unde un

dark este scazut si un masterfalt este .
divizat. < ;

A Abtrach
Procedura la prelucrarea in calup va -
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fi explicata mai tarziu.

Pag 14 Ebnen (a netezi, a nivela) (eu zic aici a curdta, uniformiza)

¥ Fitswhork

Datal | Bearbeiten | Einstelungen Fenskar Hife

Func iunea aceasta n .
t El_l asechnsiden kLB E ﬂ

este gandita pentru a Rand hiraufigen Strg+R
micsora Eildgrate andern Shrg+
neregularitagile Bldgeometric i
fondului cerului si Fixelmathematic 8
pentru a obfine un Scharfen 8
fond uniform. Cu - '
.. . | Ebnen *|  Hintergrund Gradiant ebnen manuell

aceasta Vlgnletarea S1 Farbfurkrione k| Hinkergrund Geadienc ebnen sutomadsch
marginile luminoase iden #| Hitergrund etnenNetel

1 . . 1 t f- [t} k Hirtergrund ebnen Skerne
ale 1mag1n1 or pot i Soeriele Fiker k| Hirterorond etnen varisbel Strg+H
netezite. Se pOt cu Ieitere Furkbonen *|  Sornenoberfate shoen
aceasta indeparta si Bid addieren (it visrschishung] Zaien deictine] Sty
dungile ce apar de I3 subtranieran (it Yarshisbung)

obicei mai des la imaginile facute cu DSLR.
Exista si functiuni pentru uniformizarea fondului la imaginile facute la stele sau nebuloase.

1. Hintergrund Gradient ebnen manuell ( uniformizarea manuald a gradientului fondului) :
Fondul se poate uniformiza cu ajutorul butoanelor pentru verticala si orizontald. Aceasta este de
folos atunci cand marginile si colturile pozei trebuiesc intunecate.

2. Hintergrund Gradient ebnen automatisch (uniformizarea fondului automat):

Aici programul Incearca sa recunoasca zonele luminoase si sa le uniformizeze automat.

3. Hintergrund ebnene Nebel ( uniformizarea fondului la pozele cu nebuloase): Aici
programul incearcad automat sa recunoasca zonele luminoase si sa le uniformizeze, iar cu
ajutorul filtrarii interne sa nu modifice nebuloasa.

4. Hintergrund ebnen Sterne (uniformizarea fondului la pozele cu stele) :

Fundalul va fi aici puternic uniformizat fara sa fie afectate stelele.

5. Hintergrund ebnen variabel ( uniformizarea fondului variabil):

Cu aceasta functiune se poate uniformiza fondul imaginei, deci zonele Intunecate la imaginile astro.
Se seteaza raza de actiune (Wirkradius), cu cat aceasta este mai mare, cu atat raman mai multe
structuri in fond, uniformizarea este mai slaba.

6. Sonnenoberfliche ebnen (uniformizarea suprafetei solare) :

Asa cum spune numele aceasta functie este gandita pentru Soare, fundalul este puternic
uniformizat.

7. Zeilen gleich hell ( randurile la fel

de luminoase) :
Aici sunt randurile cu luminozitati | : 1. s 50addi sl ol
deosebite uniformizate si echilibrate. ' $ % i e

m5_150add_4.fts |_ |C[X

De la versiunea 3.50 este posibil sa se
marcheze o zona care sa fie uniformizata,
programul va incerca sa nu faca tranzitia
vizibila (intre zona prelucrata si restul i Aol Y B
imaginei). Aceasta se obtine foarte bine cu

functiunea Hintergrund Ebnen variabel. .

In figura de mai jos se poate vedea un Zoom 100% _Grife 254y 238
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exemplu in care chiar si zonele intunecate din mijlocul stelelor a fost indepartat. Raza setata
( wirkradius) a fost aici 3.

Pag. 15. Ebnen — Zeilen gleichhell ( randurile la fel de luminoase) :

Acest filtru din Ebnen produce un fond uniform. Neregularitatile pot avea diferite cauze, cum ar fi

stralucirea de amplificare, amprenta (modelul) zgomotului §i - uneori — chiar o nebuloasa difuza pe
care sigur nu dorim sa o Indepartam.

La o marire a contrastului, cu toata corectia de dunkel, raman uneori dungi, pete si alte
neregulalitati pe fondul imaginei. Aici folosim acest filtru.

O aplicatie tipica este aceastd imagine a lui NGC 40 din
stanga a carei fundal este stricat de diverse benzi care 1si au
originea in FPN (?). Desi a fost facutd o corectie dunkel,
totusi mici variatii de temperatura din timpul fotografierii pot
produce un astfel de rest zgomot.

La o marire puternica a contrastului apar aceste neregularitati.

Punctul de meniu Bearbeiten — Ebnen — Zeilen gleichhell

Richtwert zu hoch! (valoaea setatd prea mare)
Deoare ce acest filtru, asa cum spune si numele,
actioneaza numai orizontal, rotim imaginea cu 90°
si activam filtru cu valoarea
,H-Richtwert (valoarea de setare H) = 75”.
Desigur asta este mult prea mult! Urmarea este un
nor intunecat grosolan.

Zeilen gleichhell

H-Richtwert

750 0 O . 100
& Absolut (~ Ralativ ok Abbruch |

Richtwert zu nidrig (valoarea setarii prea mica)

Acum ducem butonul bine la stanga si setdm filtrul
la valoarea de 2,5. Acum valoarea este prea mica.
Asta se poate vedea dupa benzile ramase pe langa
stelele mai luminoase.

Zeilen gleichhell

H-Richtwert

250 0 @ 100

{+ Absolut { Relativ Ok Abbruch
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Pag. 16 Ebnen — Zeilen gleichhell:

Richtwert korrekt ! (setarea corectd)

Cu putina finete si un ochi atent mutam butonul
inainte $i inapoi pana cand nu se mai vad dungi.
In acest caz NGC 40 are nevoie de o setare de
30. Pentru alte imagini aceasta ,,valoare ideala”
poate fi oricare alta. Ca reguld empirica: la
roiuri globulare mari luminoase o valoare ceva
mai micd, pentru nebuloase intinse ceva mai
mult.

Zeilen dell:

H-Richtwert
300 0 ¢ . 100

(+ Absolut © Relativ Ok I Abbrach |

Zeilen gleichhell mit Markierung

Fertigstellen ( finalizarea):
Acum rotim imaginea din nou la
loc si activam din nou filtrul
pentru a trata si dungile
orizontale. Rezultatul este 1n cele
mai multe cazuri un fundal
uimitor de curat, si asta cu numai
cateva clikuri de soricel.

Nebuloasele gazoase reactioneaza destul de alergic la
corectarea fondului deoarece unui astfel de program fi
este greu sa stabileasca daca neregularitatile sunt de
origine terestra sau ne terestra. Aici ajutd un truc mai
utin cunoscut :

M42 cu benzi

Aici vedem o parte din Marea Nebuloasa din Orion M42
care contine benzi, dar care unele apartin nebuloasei
insasi

M42 uniformizata

Cu buna dispozitie folosim ,,unealta” ,,Zeilen gleichhell”
in ambele directii (orizontal si vertical) si uite —
nebuloasa aproape a disparut. Se pare cd nu este

foarte avantajos ......
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Pag 17. Ebnen — Zeilen gleichhell

M42 vertikal markiert

O proprietate deosebita a acestei unelte este ca ea permite doar n
anumite zone verticale sd calculeze ,,Zeilenhelligkeitausgleich”
(uniformizarea luminozitatii randurilor). Astfel, rotim imaginea cu
90°, facem un marcaj dreptunghiular de o lungime oarecare, dar cu
o indlfime bine definita, astfel Incat pe toata imaginea de sus pana
jos sa nu fie nici o parte din nebuloasa si aplicam filtrul ,,Zeilen
gleichhell”

M42 marcat orizontal

Dupa aceasta se roteste imaginea la loc, se marcheaza
din nou o zona fara nebuloasa si aplicdm din nou filtrul.

M42 uniformizat optimal

Acum benzile aproape au disparut, nebuloasa este la
locul ei rimasa. Este adevarat ca benzile nu sunt
indepartate perfect atunci cand se foloseste doar o parte
a imaginei pentru calcul, dar in felul acesta nebuloasa
ramane aproape neatinsa.

2 marcaje pentru mai multa exactitate

In acest context este util sa stim ca unealta ,,Zeilen gleichhell” lucreaza si cu 2 marcaje.

Daca in centrul imaginei se gaseste o nebuloasa Intinsa se pot face 2 marcaje, stanga si dreapta, ceea
ce are ca efect o mdrire a preciziei. In exemplul de mai sus aceasta nu este posibil, pentru ci
nebuloasa ajunge pana in marginea din dreapta, respectiv de sus (cand imaginea nu este rotita).

Un fundal bine uniformizat este cerinta de baza pentru o buna imagine astro. Din aceasta cauza
acest pas de lucru apartine Inceputului prelucrarii imaginilor. Dacd aplicam un sarf mai inainte,
toate neregularitatile vor fi intarite in aceiasi masura.
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Pag. 18 Ebnen — Sterne (uniformizarea imaginilor ce contin numai stele)

Aceasta functiune este facuta pentru imaginile de campuri stelare. Spre deosebire de functiunea
»Zeilen gleichhell” aceasta functie actioneaza la neregularitd{i pe suprafete mari, cum ar fi
stralucirea de amplificate sau un fundal luminos datorita Lunei in acelasi timp cu o usoara
vignetare.

Punctul din meniu: Bearbeiten — Ebnen — Sterne ( prelucrare — uniformizare - stele)

Ross 154 uneben (Ross 154 cu neregularitati)

In imaginea din stinga vedem unul din vecinii
nostri, steaua Ross 154. Fundalul, care a fost
facut special mai luminos, prezintd pe langa
un rest de zgomot si neregularitafi de
luminozitate intinse in intreaga imagine.

Ross 154 geebnet (netezita, prelucrata)

Dupa corectare fundalul este mult mai
uniform.

Aceasta functiune nu este potrivitd pentru
nebuloase deoarece aceasta ar fi si ea nivelata.




Pag. 19 Ebnen Nebel (uniformizare nebuloase)

De fapt este imposibil sa se uniformizeze fondul unei imagini ce contine o nebuloasa Intinsa,
deoarece nu se poate stabili clar — in ceea ce priveste fondul - daca in pozitia x, y este o iluminare
parazita a fondului sau aceasta este produsd de stralucirea gazului interstelar. De aceia aceasta
functie trebuie folosita cu grije ea ne dand totdeauna rezultate bune. Este uimitor ce poate totusi
face.

Punctul in meniu: Bearbeiten — Ebnen — Nebel (Prelucrare — uniformizare — nebloasa)
M17 neuniforma
Imaginea lui M 17 a fost intentionat facuta in

stdnga jos mai luminoasa pentru a simula o
incandescenta (iluminare) de amplificare.

M 17 uniformizat

Un caz potrivit pentru aceasta functie. O slaba
neregularitate. Totusi abia dupa a treia aplicare
aceastd iluminare aproape a disparut, deoarece s-
a folosit aici cu multa atentie.

M 17 original

Pentru comparatie aici este originalul
neprelucrat. Se poate vedea ca totusi
tratamentul a ldsat urme pe nebuloasa.
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Pag. 20 Ebnen — Gradient

Un defect des al imaginilor este o variatie a luminozitatii fondului intr-o anumita directie
(Gradient). Aceasta poate fi cauzatd de exemplu de lumina difuzata de un obiect stralucitor sau de
stralucirea datoritd amplificarii. Acest defect se poate corecta aproape perfect cu functia
Gradientebnung. (uniformizarea gradientului)

Punctul de meniu: Bearbeiten — Ebnen — Gradienten (prelucrare —uniformizare - gradient)
M6 Gradient

In figura din stinga este ingramadirea deschisi
M6 ( ingramadirea fluture) cu o variatie

evidenta a luminii fondului in coltul din stanga
sus.

Uniformizarea gradientului

‘ Vertikal ‘

-5.00 10 = ; . T
d i Acum setdm corectiile pe veritcald si pe

‘ Horizantal orizontala.

-7.00 10 =) 1 10

M6 uniformizata

Dupa corectia facuta luminozitatea fondului
este evident mai uniforma.

Spre deosebire de functia ,,Ebnen — Sterne”,
functia ,,Gradientebnung” este In general
potrivita pentru orice continut al imaginei, deci
si pentru nebuloase.
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Pag 21. Bearbeiten - Kombinieren (prelucrare — combinare)

In Fitswork sunt mai multe posibilitati de
combinare a imaginilor. La aceasta este
foarte des folosita adunarea imaginilor
intr-o imagine suma sau montarea lor
intr-un mozaic.

1. Bild addiren (mit Verschiebung)

(Aduna imagine (cu deplasare))
Adunarea a doud imagini Intr-o imagine
suma. Aceasta functie este mult folosita.

2. Bild subtrachieren (mit
Verschiebung) (Scaderea unei
imagini (cu deplasare))

Scaderea a doud imagini.

3. Bilder kombinieren mit manueller
Verschiebung (Combinarea
imaginilor cu deplasare manuald)

Aici se combina 2 imagini iar felul
combindrii si deplasarea se fac manual.

4. (Hell-)Bild dividieren ( Flat)
Imagine imparte

Pentru a impartii imaginea brutd corectata
cu dark la flat.

5. Hellbild dividieren automatisch
skalieren (impartirea flatului cu
scalare automata)

Atunci cand flatul este mai mic decat
imaginea trebuie folositd aceasta functie .

6. Dunkelbildsubtraktion (scaderea

darkului)

Pentru scaderea darcului din imaginea bruta.

7. Bild (Imagine)

Bearbeiten | Einstellungen  Fenster  Hilfe

Ausschneiden
F.and hinzufiigen
BildgréB= dndern

Bildgeometrie
Fixelmathematik.

Scharfen

Gl&tken

Ebnen
Farbfurktionen
Video

D

Spezielle Filker
Weitere Funktionen

Bild addieren {mit Yerschiebung)

Bild subtrahieren {mit Yerschisbung)

Bild kaormbinieren mit manueller Yerschiebung
(Hell-36id dividieren

Hellbild dividieren - autornatisch skaliert
Dunkelbildsubtrakkion

Bild

3 s/w Bilder zu RiGE Bild

L+R.GE Eild kombirieren nicht skaliert
L+R.GE Eild kombirieren auto. skaliert
Farblaver zurechtricken

RGE Bildin 3 sfw Bilder auftelen (R,G,8)
RGE Bildin sfw urmimandeln
Bild nach RiEE erweitern

4
4
4
4
3
4
3
k

Aici pot fi alese diferite metode de combinare cum ar fi mascare, inmultire, minimum, maximum §i
mozaic. Mai mult, pot fi combinate imagini diferite sau imagini facute cu diferiti timpi de expunere.
Aici se afla si functia de BLINK a doua imagini pentru a face mai evidentd deplasarea obiectelor.

Pentru a folosi cele de mai sus se incarca cele doud imagini. Se activeaza imaginea de baza iar
imaginea care trebuie adunata, scdzutd sau imparfitul stau neactivate inainte de aplicarea (activarea)
acestei functiuni. In plus la adunarea cu deplasare trebuiesc marcate aceleasi doua stele in ambele
imagini care vor fi folosite ca referinta la deplasare.
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Pag. 22 Bearbeiten — Bilder addiren (prelucrare — aduna imagini)

Sunt unele functiuni care permit ca o imagine sa fie deplasata inainte de a fi calculata cu o alta
imagine. Pentru aceasta se marcheaza cu soricelul, cu clic stanga si tras, o zona in prima imagine si
aceiasi zona 1n a doua imagine. Dacd imaginile sunt ne egale sau rotite una fata de alta trebuie sa se
faca un al doilea marcaj, cel mai bine cat mai departat de primul pentru a mari precizia.

Atentie : Nu marcati cu cruce deoarece programul va lua doar pozitia directd a acesteia.
Atunci cand imaginea contine stele, acestea pot fi luate ca puncte de referinta pentru deplasare.

Pentru aceasta nu trebuiesc folosite stele supraexpuse sau prea slabe. Pozitia zonelor marcate este
fara importantd daca zona aleasa contine o stea destul se luminoasa.

| Pentru stele =e seteaza Heligketzschwerpunkt

Yezchisburgshestmmung bei (centrul luminas)

|G\ Am42_200... B

Stermen aul Hellghoisechmpunk) el

Evale Haikesing |gell]

A=E

Zweile Makierung bgran]

Altfel (daca nu sunt stele ) modul de deplasare se seteaza Kreuzkorrelation (corelare in cruce?).
(Pe bara de meniu se activeaza simbolul corespunzator.), se marcheaza zone cu structuri clare
pentru ca programul sa poata stabili o corespondenta sigura in vederea combinarii. Trebuie sa
observam ca 1n cazul unei rotatii mari i zone mari acestea ar putea sa nu se mai suprapuna exact.

In sfarsit se activeaza imaginea a carui format (marime si orientare) dorim sa le pastram si facem un

clic in meniu pe functia Bild addiren (mit Verschiebung). Eventual trebuie sa sa( se corecteze
imaginea cu ajutorul Histogramei.

Punctu de meniu: Bearbeiten — Bild addiren mit Verschiebung ( aduna imaginile cu
deplasare)
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Pag. 23 Bearbeiten — Kombinieren (prelucrare — combinare):

Uneori zgomotul unei singure imagini color se poate reduce destul de mult daca o despartim in cele
trei canale de culoare si apoi imaginile alb - negru rezultate le combinam.

Punctul de meniu: Bearbeiten — Bild kombinieren mit manueller Verschiebung (prelucrare —
combinare imagini cu deplasare manuala)

De fapt acest dialog se explica de la sine: [ Bild— Verschiebung

Se iau doud imagini si se activeaza acest i "d:'e':_“ ganzzahlig subpixel
ialog. nform presetirii ~ Ambel Abtraneen .
?magigni (\jrgr Oﬁ Edii;lte, eventhlz " verschieben | | horizontal |“_1|L| | hoizontal Wﬂﬂ
diferenta pe verticala si pe orizontald va fi | Anzeige S tidl [oon =
corectatd nu numai cu precizie de 1 pixel, | & Summe s — | G el
ci chiar cu o exactitate de 1/10 pixel. | { Differenz reset[ll

Dupa dorintd imaginile pot fi scazute. -

Rezultatul este o imagine sumd sau o
imagine diferentd, vizibild intr-o noud
fereastra.

Imaginea rezultatd la adunare contine de
reguld mai putin zgomot, cam cu un
factor 1,732 (adicd vV (3)). Aceasti
imagine poate fi facutd mai sarf si
combinatd cu o imagine RGB intr-o
imagine L-RGB ( Lumina — Rosu Verde
Albastru)

I Bild: linke Maustaste: Ausschnitt andem, rechte Taste: Bild verschieben |_‘

In imagine cu stanga se modificd marcajul, cu dreapta se
deplaseaza.
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Pag. 24 Bearbeiten — Mosaiken erstellen (prelucrare — creare mozaic)

O mica dar buna unealtd, bine implementata, ascunsa in meniul Bild permite crearea unui mozaic
dintr-un numar oarecare de imagini. Cheia pentru asta este ca pentru a le aduce analog in registru
trebuie sd le facem doud marcaje cu ajutorul cdrora imagimile vor fi aliniate
exact. Rezultatul este un mozaic perfect la care degeaba cautdm zona de suprapunere.

Punctul de meniu: Bearbeiten — Bild — Mosaik (prelucrare —imagine — mozaic)

M17 — Partea de nord

Ca exemplu practic folosesc o imagine
veche a frumoasei nebuloase gazoase M17.
Marcam 1n imaginea partii de nord 2 stele
pe care le marcam si pe a doua imagine.
Aceste stele trebuie sd fie cat mai departate
una de alta. Cu cat sunt mai departate cu atat
rezultatul va fi mai bun.

M17 — Partea de sud

Apoi marcdm aceleasi stele pe imaginea
partii de sud. Marcajele nu trebuie sa fie de
mare precizie, important este ca in interiorul
marcajului sa se afle o stea bine vizibila.
Este posibila de asemenea marcarea unei
structurii deosebite atunci cand

. &

Acest buton din banda cu simboluri trebuie
setat pe ,,Kreuzkorrelation”
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Pag. 25 Bearbeitan — Mosaiken erstellen (prelucrare — creare mozaic)
M17 Mozaicul terminat

Acum se poate activa unealta MOSAIK.
Intrebarea ,,Kontrast anpassen?” (adaptarea
contrastului) poate fi linistit setatd cu ja.
Adaptarea va fi facutd mereu la imaginea
activa. Toati ceilalti pasi de prelucrare, care
sunt complicati, se vor face automat: a doua
imagine (prima a fost deja activatd) va fi
scalata conform celor doud marcaje, adusd in
coincidentd, rotitd corespunzator si n sfarsit
contrastul si culoarea adaptate la prima
imagine. Cateva secunde mai tarziu apare
mozaicul Intr-o noud fereastra!

Acest mozaic are adancimea de culoare
completa, poate fi prelucrat in continuare.

Un mozaic terminat are aproape mereu mai mult sau mai putin suprafete goale in zonele din
margine, deoarece imaginile individuale sunt foarte rar exact orientate. Aceste spatii goale vor fi
redate In FitsWork ca spatii negre, intern sunt nsd transparente. Aceasta este foarte iscusit, deoarece
se pot adauga ori cand noi imagini la acest mozaic.
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Pag. 26 Bearbeiten — Bild anpassen (prelucrare — ajustarea imaginei)

Cine nu cunoaste asta? Intr-o noapte senind cu cea mai buni cameri astro facem o complicata
fotografie alb-negru, dintr-o datd apar nori negrii peste obiectul dorit, urmati de vreme lunga
ploioasa astfel cd nu se mai poate face o imagine color cu filtrele corespunzatoare. Exista totusi o
fotografie color mai veche, mai putin clara (sarfd) cu mai putine detalii a aceluiasi obiect facuta cu

o alta camera.

Ce este deci mai usor decat sa o folosim pentru a face un compozit L-RGB (L-RVA, lumina-rosu-
verde-albastru). Pare usor dar nu este, deoarece sigur cele doud aparate au cu siguranta diferite
dimensiuni la pixeli, apoi distanta focald cu care au fost facute imaginile nu sunt perfect egale. O
alta greutate este aceia ca sigur orientarea si rotirea imaginilor este diferita.

Punctul de meniu : Bearbeiten — Bild — an ein Zweites anpassen (prelucrare — imagine —
ajusteaza la o a doua)

25

Imaginea color

In acest exemplu folosim M2. Pe aceasta
imagine color mai veche marcdm doua
stele...

Imaginea alb negru

incdrcam apoi imaginea mai bund alb-negru
si marcam pe ea aceleasi doua stele. Se
poate vedea scara si pozitia diferita fata de
imaginea color.

Marcajul nu este nevoie sa fie foarte exact,
FitsWork stabileste punctul cel mai luminos
din interiorul marcajului §i cu aceasta
pozitia exacta a stelelor.



Pag. 27 Bearbeiten — Bild anpassen (prelucrare — ajustarea imaginei)
Imaginea alb-negru ajustata

Un clic pe meniul de mai sus face totul,
imaginea va fi scalatd cu ajutorul stelelor
marcate, rotitd i orientatd, si asta cu o
precizie uimitoare. Facutd putin mai clar
(sarf), micsorat putin raza stelelor si se
obtine rezultatul din dreapta. Aceasta
operatie facutd ,de mand” ar fi fost
complicata si fara aceiasi precizie!

LRGB (LRVA)

Restul este obisnuit, din imaginea alb-negru
ajustatd se creaza impreund cu imaginea
color o imagine compozit L-RGB asa cum
este prezentat in pagina respectiva.

Gata!

F|-.

Daca nu se pot gasi doua stele pentru a fi marcate atunci pentru ajustare putem marca doud structuri
ce nu se pot confunda. Pentru asta trebuie mai intai sa se faca clic pe simbolurile de mai sus pentru
a seta pe ,,Kreuzkorrelation”.

,Kreuzkorrelation” reprezinta ,,Gradul de asemanare” dintre doua functii. Prin aceasta se stabileste
cu mare precizie locul unei anumite structuri in interiorul unei functiuni ,,haotice”.

In cazul in care nu se pot gasi nici stele nici structuri bine definite se pot altfel folosi marcaje
punctiforme (mici cruciulite). Acestea trebuiesc facute totusi cu mare precizie!
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Pag.28 Korrekturen — Histogram (Corectie — Histograma)

La imaginile cu dinamica mare valorile de luminozitate trebuiesc aduse la dinamica de 8 Bit a
monitorului sau a formatelor BMP/JPEG. Aceasta se poate face cu ajutorul uneltei Histograma fara
ca valorile adevdrate din imagine sd fie modificate. Histograma prezinta pe orizontala valorile
(luminozitatea) pixelilor iar pe verticala numadrul de pixeli cu valoarea respectiva. Cu histograma se
poate face scalarea fard sa se schimbe valorile propriu zise ale imaginei! Pentru aceasta se pot
deplasa, cu ajutorul soricelului, barele rosii din diagrama.

Numai atunci cand imaginea este salvatd in BMP sau JPEG se vor salva si setarile facute. Pentru
formatul TIFF valorile se vor salva in 16 bit. Pentru formatul FITS intreg continutul imaginei va fi
salvat in 16 sau 32 biti astfel cd se mentine dinamica cea mai mare posibil.

Menuleiste:
il | = Hizstogramm ein-/ausblenden

Schwarzwert Weilbwert

Darstellung des LglEitee Eh 0
Histogrammes

", | log
v
Gamma nur fur | .
Lummnanz =
bl
-
Nullpunkt auf Gamma | 1.50 0.2 P—— 5
M inimumwsert -_I
vom Bild !

Funktionsumschaltung

Gamma -> Histo -> Punkte Einstellung des Gammawertes

»Schwarzwert” (valoarea de negru) stabileste ce valoare din imagine va fi prezentata ca negru.
Atunci cand se seteaza o valoare mai mare imaginea va apare mai intunecata iar valorile mai mici
vor fi taiate (de fapt integrate in negru). Asemanator la setarea ,,Weilwert” (valoarea pentru alb), se
seteazd o valoare mai micd, imaginea va fi mai luminoasa iar valorile mai mari vor fi taiate.
Valoarea GAMA ,,Gammawert” stabileste cum sunt distribuite valorile de luminozitate intre negru
si alb. Aceasta este reprezentat de linia neagra. Acelasi lucru este valabil si pentru functiunea ,,Histo
und Punkte” (histograma si puncte).

Atunci cand in diagrama se face clic cu dreapta, se poate de la versiunea 2.997 sa alegem unele
scalari prestabilite. (8 bit, 12 bit etc). Scalarea automata seteaza valorile de negru si alb conform
setarile din ,Meniieistellungen” ( setarile meniului) care se gasesc la ,, Automatische
Helligkeitsskalierung”. Valorile gama nu sunt setate automat.

Sunt inca unele functiuni ce pot fi aplicate

Setdrile facute se pot transfera in imagine, cu aceasta valorile se vor scala pe 16 bit.

In plus setarile se pot salva si astfel functiunea histograma sa se poata folosi si la prelucrarea in
calup. Cand se salveaza in calup intr-un format de 8 bit deci JPG, BMP sau PNG, trebuie pentru

scalarea valorilor ca acestea sa fie impartite la 256, deci multiplicate cu 0.003906.

Fereastra histogramei poate fi mutata si sd 1 se modifice marimea tragand de colturi.
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Pag. 29 Korrekturen - Histogramm

Imaginile combinate contin de obicei multe greseli care pot avea diferite cauze. FitsWork are mai
multe unelte efective pentru reducerea acestora.

Intr-o imagine sumi cu 16 bit pe canalul de culoare sunt mult mai multe informatii ca intr-o imagine
cu 8 bit pe canalul de culoare (3 x 8 = 24 bit --> 16 milioane culori) prezentate de monitor. Fara o
scalare corespunzatoare a acestor valori se vor pierde foarte multe informatii. Fereastra histogramei
este  cu multiplele sale functiuni una din uneltele importante pentru prelucrarea imaginilor
combinate (§i nu numai). Valorile pentru negru si pentru alb sunt przentate ca cifre. Modificarea lor
cu ajutorul barelor rosii din graficul histogramei va fi si ea prezentata.

Setare normala

Hormaleinstellung

Histogramm EY
0o

J55

20 i
v -
L
“|:| i e _—
|_

Gamma | 1.00 D2 1T 1 5

Deja la Incarcarea imaginei, scalarea automata prinde intreaga gama a valorilor importante pentru
privitor ceea ce -dupa continutul imaginei- duce la o intarire a contrastului. Dupa cum se poate
vedea usor in fereastra histogramei aceasta gama a luminozitatii se Intinde la peste 32000 de pasi de
luminozitate (= 15 bit) si astfel mult mai fin decat ar fi posibil in obisnuitul 8 bit (256 pasi). Astfel
putem acum sa evidentiem anumite amanunte fard ca imaginea sa se posterizeze (s@ se formeze
treceri in trepte intre tonuri) .

Marim valoarea Gama

Gamma erhdhen

Histogranim X
1] 1048.9 J2505
(ui] -~
v e

r —

=

w0 ST

r

Gamma| 1.26 02 1 1 5

Acum putem mari valoarea gama , cu aceasta detaliile din zonele intunecate vor avea un contrast
marit, deoarece curba de lumina este acolo ceva mai abruptd. Pentru ca sa evitim o crestere in
acelasi timp a luminozitatii fondului mutam spre dreapta bara rosie din stanga.
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Saturatia

Sattigung
x|
1] 16471 32505
o -
v s
-
___.-"
1| -~
r T
Gamma | 1.00 02 ¢ 7 1 5
Feriti-va sa mariti contrastul cu aceastd metoda deoarece se vor pierde informati in zonele
luminoase (vor fi arse).
Pag. 30 Korrekturen — Histogramm
Linear
x|
1046.8 32585
log _,___-f—“""
| | e
[ | P
w0 T
-
Gamma | 1.26 02 ¢ {x 1 5
Prezentarea histogramei este presetatd in modul logaritmic, se poate schimba in modul linear.
Imaginea ramane neschimbata.
Histo
x|
Jzaha
-"--.
-
-~
_F_,.v"'
L
" _'--'-'-'-F'-
Hista | 14% lin == g

Cu butonul marcat cu GAMMA se poate trece pentru optimizarea curbei de lumina la modul

HISTO, cu aceasta contrastul va fi trecut automat intr-o zona cu un contrast mai mic (moale) ceea

ce, dupa continutul imaginei, poate fi avantajos. Taria trebuie setata cu grije.
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Punkte

Histogramm_ x|

1113048 12505

Furkle

L_ID [ R

Se mai face un clic pe GAMMA, se trece la o curba ce poate fi modificata manual cu ajutorul
punctelor albastre pe curba. Daca se activeaza punctul de control notat cu ,,0” curba va fi netezita,
altfel nu.

Prin salvarea in format de 8 biti imaginea se va salva exact asa cum este prezentata. Se salveaza
totusi in format FITS valorile luminozitatii raman nemodificate, insa setarile facute in aceasta
fereastrad vor fi salvate in Headerul FITS si vor fi preluate la o0 noua incarcare a imaginei.

Pag. 31 Korrekturen — Farbkorrektur (Korectii — Corectie de culoare)

Intr-o imagine color fiecare pixel are 3 valori de luminozitate, pentru Rosu (Rot), pentru Verde
(Griin) si pentru Albastru (Blau) (RVA romaneste, RGB in germana). FitsWork permite ca aceste
combinare a valorilor care se pot face in fereastra pentru corectia culorii unde putem controla
fiecare valoare.

Punctul de meniu: Bearbeiten — Farbfunktionen — Farbkorrektur (prelucrare — functiuni de
culoare — corectarea culori)

Corectarea culorii

Rot= [I0OT3] |0 3 IB: = %
Cu acest dialog se poate face o corectie foarte

Grun= |':I j |1']':I ﬂ ID: EI % exacta a culorii. Pentru aceasta valorile se pot

— schimba individual sau cateva procente dintr-o

Blau= |EI ﬁ |EI Ej Pw:"j % culoare sa se acorde alteia. Se poate — altfel spus —

pentru fiecare culoare (canal de culoare) stabili

Abbruch | cate procente din cele 3 canale de culoare
formeaza un canal.

Bl El Hewtl

Schimbarea culorii

Rot- [O00E] 0 = JOONE]
Pentru o mai buna intelegere facem albastra

Grin= ||:I ﬁ |1I]I] ﬁ |ﬂ' EI % nebuloasa Lebada (M 17). Pentru aceasta punem

= = — canalul rosu la 0%pentru rosu si 100% pentru
Blau= |1EIZI ;i I':I ll Iﬂ .=I % albastru. In acelasi timp la canalul albastru primeste
rosu 100% si albastru 0%..

2| @] Rest| ok | apbuch |

Nebuloasa Lebada (M 17) albastra
Rezultatul este aceasta nebuloasa albastra...

Setarile facute se pot salva ca ,,Profil de culoare”
(Farbprofil) si la nevoie sa le folosim din nou.
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Pag. 32 Korrekturen — Schwarzwert (corectii — valoarea de negru)

Un fond negru sau gri inchis sunt de dorit intr-o fotografie astronomica, insa nu totdeauna obfinem
asa ceva. O astfel de situatie nedorita se poate corecta fara probleme cu FitsWork.

Fondul cu tenta albastra

La prima vedere aceasta fotografie pare in regula,
privind mai atent constatdm ca fondul are o tenta
albastra puternica. Tenta albastrd domina toate zonele de
luminozitate ceea ce face ca nebuloasa sa apara
nenaturala.

Pixelwert andern Facem 1n imagine un clic dreapta pe un loc Intunecat

corespunzator, apare un meniu context ca cel din stanga.
Pixel als Schwarzwert nebmen Un clic stanga pe ,,Umgebung als Schwarzwert” si intr-o
Pixel als Weilwert nehmen clipita........

[

Umgebung als Schwarzwert

Wert transparent machen

BMP in den Zwischenspeicher

Bildstatistik

Fondul corectat

..... toti pixeli din jurul soricelului pe o zona de 16 x 16
pixeli vor fi folosifi in calcul. Programul calculeaza
diferenta de culoare ce va fi extrasa din intreaga
imagine. Rezultatul este cd in zona aleasd se obtine un
fond perfect fara culoare (negru), iar fondul general va fi
mult Tmbunatétit. Desigur, rezultatul nu este perfect
deoarece lipseste o valoare pentru alb.
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Pag. 33 Korrekturen — Weillwert ( corecturi — valoarea pentru alb)

Corectia culorii unui punct din imagine care din diferite motive se crede ca este alb, de obicei o
stea, se poate face usor cu FitsWork.

Pixelwert dndern

Pixel als Schwarzwert nebmen
Pixel als Weiliwert nehmmen

Umgebung als Schwarzwert

Werl transparent machen
BMP in den Zwischenspeicher

Bildstatistik

Fondul corectat

aceasta imagine are facuta deja corectia valorii pentru
negru, totusi se observa ca stelele care ar trebui sa fie
albe au inca totusi o componentd mai mica de albastru si
de aceea apar galbui. Din aceastd cauza intreaga
imagine are un aspect de ocru murdar .

Facem un clic dreapta pe o stea care stim ca este alba si
va apare un meniu context. Un clic stdnga pe ,, Pixel als
Weilwert nehmen” deschide imaginea corectata intr-o
noud fereastra. In aceasta actiune trebuie sa fim atenti ca
varful soricelului sa fie exact pe pixelul dorit, ceea ce
cere un anumit antrenament. Ar fi fost de dorit o
functiune de genul ,,zona ca valoare pentru alb”
,umgebung als Weillwert”.

Valoarea de alb corectata
Rezultatul este inca o imbunatatire evidenta a culorii.

Trebuie totusi aici sa spunem ca aceasta corectie
actioneaza pe intreaga imagine, deci si pe fond.

Repetam corectia
Prin repetarea alternativa a corectiei pentru valoarea de

negru si alb se poate, in cele mai multe cazuri,
imbundtiti in continuare culoarea imaginei.
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Pag. 34 Korrekturen — Farblayer (corecturi— straturile de culoare)

La o marire puternica, in special a obiectelor din apropierea orizontului, se poate observa un efect
atmosferic care este numit dispersia atmosferica.

Punctul de meniu: Bearbeiten — Farblayer zurechtriicken (prelucrare — indreptarea
culorilor)

Jupiter cu marginile colorate

Acest efect produce margini colorate, albastru sus si
rosu jos. Imaginea este la mijloc ceva mai neclara
iar contururile sunt nenatural colorate.

Marginile corectate

In imagine se marcheazi cu soricelul zona ce trebiue
corectatd. Este de ajuns un clic in meniul
,Bearbeiten” pe submeniul ,,Farblayer
zurechtriicken” pentru ca dupa cateva secunde sa
obtinem o imagine perfect corectata.
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Pag. 35 Pixelmathematik — Wert (matematica pixelilor — Valoarea)

In matematica pixelilor valorile pixelilor individuali sunt calculate dupa anumite cerinte. Astfel de
exemplu prin adunarea unei anumite valori la fiecare pixel se poate obtine un fond gri mat, sau, ca o
functiune inversa sa idepartam un offset de luminozitate prin scadere. Principalele functiuni ale
Pixelmathematik (matematicei pixelilor) vor fi in continuare mai pe larg lamurite.

Valoarea (Wert)

La formatele obisnuite JPG, PNG, GIF si BMP valoarea luminozitatii fiecarui pixel este descrisa de
asa numitul ,,Numar Intreg de 8 bit”, ceea ce inseamna ca pot apare doar valori intregi intre 0
(negru) si 255 (alb). Aceasta este suficient pentru o prezentare decentd pe monitor. Cand totusi
avem intentia ca o asemenea imagine sa o prelucram ajungem repede la limitele acestei aritmetici a
numerelor intregi.

De aceea in FitsWork se lucreaza din principiu numai cu virguld variabila. Prezentarea valorilor
pixelilor cere putina obisnuinta: aici apar brusc si valori ,,ciudate” care uneori pot fi negative, ceea
ce nu inseamna ci sunt mai negre decat negru. In sfarsit, pentru prezentarea pe monitor sau la
salvarea in formatele obisnuite de 8 bit JPG, PNG, si PNG imaginile vor fi scalate in 8 bit numar
intreg.

Punctul de meniu Bearbeiten — Pixelmathematik — Wert addieren (prelucrare-matematica
pixel-aduna valoarea) <Strg>+<A>

Punctul de meniu Bearbeiten — Pixelmathematik — Wert multiplizieren (prelucrare-
matematica pixel-inmultirea valorii) <Strg>+<M>

Punctul de meniu Bearbeiten — Pixelmathematik — Wert dividieren ( prelucrare-matematica
pixel- imparte la valoarea) <Strg>+<D>

Wert addieren (aduna valoarea)

Wert zum Bild addicren

Werl 2um Bild addieren Aici se poate pentru fiecare canal Rosu, Verde si
Albastru sa se adune o valoare, asta Inseamna ca
de ex. Daca rosu are o pondere de 20 si adunam
100, culoarea va avea acum un rosu cu o pondere
de 120.

Wert multiplizieren/dividieren (inmulteste cu/
imparte la)

Hilsl mit Faklor muliplicier=n

Aot |Fistkomma. 28 251
E
Aici se poate stabili un numar cu care valoarea

fiecarui canal de culoare Rosu, Verde, Albastru sa
fie inmultitd sau Impartita. Cu aceasta se poate
mari saturatia culorilor, daca pentru fiecare canal
se da aceiasi valoare.

Pag. 36 Pixelmathematik — Wertebereich — Logarithmiren (Matematica pixelilor — Zona de
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valori — Logaritmare)
Wertebereich : (limitele valorilor)
Cu aceasta functie se poate limita zona de valori ale tuturor pixelilor dintr-o imagine setand o
valoare minima §i una minima. Aceasta este folositoare de ex. atunci cand pixeli negrii sau prea
luminosi ingreuneaza autoscalarea sau prelucrarea in continuare.
Punctul de meniu: Bearbeiten — Pixelmathematik — Wertbereich unten begrenzen
( prelucrare - matematica pixelilor — valoarea limitei de jos)
Punctul de meniu: Bearbeiten — Pixelmathematik — Wertbereich oben begrenzen ( prelucrare
- matematica pixelilor — valoarea limitei de sus)
Limitarea valorii minime

[+ Wists - ]

|.3;|]] Toti pixeli care au o valoare mai mica vor fi adusi la aceasta
valoare, deci valorile mai mici vor fi taiate. Folositor cand in
imagine sunt multi pixeli intunecati.

ak Abbrachen
Limitarea valorii maxime
[grllimns W'l -3 Mt
|11'?E? Toti pixeli care au o valoare mai mare vor fi adusi la aceasta
valoare, deci valorile mai luminoase vor fi taiate. Folositor
ak Shbiacken f cand in imagine sunt multi pixeli luminosi.

Important: Mai intai limitati valorile minime $i maxime si apoi logaritmati sau faceti sarf (clar)
Logaritmare (Logaritmieren)
Ochiul nu inregistreaza diferentele de luminozitate liniar, asa cum face camera, ci logaritmic. Asta
lamureste de ce putem vedea o nebuloasa difuza langa o stea mai luminoasa cu un factor de 10000.
Aceasta functie calculeaza logaritmul fiecarui pixel ceea ce se apropie mult de vederea naturala. Un
exemplu bun este Nebuloasa Flacare (Flame Nebula in Orion langa Alnitak) sau NGC 2024 care se
afld foarte aproape la est de steaua de mag 2 din stdnga centurii lui Orion { Orionis, nebuloasa ce
poate fi vazuta bine desi intre ele este o diferenta de 12 mag., adica o sariturd de luminozitate cu un
factor de 63130 !
Pe o imagine normala cu o structurd de 8 bit ca in formatele JPG, PNG sau BMP in prezentare
liniara o redare buna este fara sperantd, fiindca pur matematic n acest mod se pot reda diferente de
numai pana la 6 clase. Deoarece o imagine suma este lucrata cu 16 bit cele 12 clase diferenta nu ar
fi o problema, dar raimane problema ca imaginea trebuie scalata la 8 bit.

Punctul de meniu: Bearbeiten — Pixelmathematik — Logaritmieren (Prelucrare — matematica

pixelilor — logaritmare)

M17 liniar
Aici actioneazi o functie importanta din FitsWork, Logaritmarea. in
imaginea din stanga se poate ,,vedea” M17 in prezentare liniard, de fapt
nimic mai mult de cateva stele.

M17 logaritmic

Numai tastand scurt <Strg>+<L> si deja imaginea va fi luminoasa, prea
luminoasa. Valoarea minima mai trebuie putin ajustata si apoi nebuloasa
apare 1n toata stralucirea fara ca stelele sa devina ,,mingii de fotbal”. Asta
functioneaza numai in format FITS de 16 bit.

Logaritmarea are o actiune asemandtoare cu o mdrire puternica a valorii
gamma : contrast puternic in zonele intunecate si o sldbire a portiunilor luminoase ale imaginei,
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imaginea va deveni cu aceasta mai luminoasa si ceva mai palida (stearsd) (Flau).

Pag. 37 Filter (Filtre):

Filtrele sarf (clar) si de netezire
(Glatten) sunt gandite pentru lucru fin la
imagine. Ele trebuiesc facute la sfarsit
dupa ce s-au facut toate celelalte
corecturi cum ar fi corectia de dark,
combinare, corectia de culoare, efc.

Inainte si folosim aceste filtre trebuie ca
imaginea sa fie prezentatd in marimea
100%, numai asa se poate aprecia bine
actiunea filtrelor, deoarece daca privim o
imagine la 200% sau 50% rezultatul va
fi influentat de scalarea imaginei si va fi
gresit interpretat.

Din pacate nu exista o reteta generala
pentru folosirea acestor filtre, ce motiv
cu ce filtru sa se prelucreze pentru a
obtine un rezultat bun. Cel mai des sunt
folosite Gauss schérfen (clar cu Gaus),
Entfalten (deconvolutie), Rauschfilter
(filtru de zgomot), Gauss glétten
(netezire Gauss) si Medianfilter (filtru
median).

+ - Fitswnork
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Filter — Rauschfilter (filtru — filtru de zgomot, sau filtrarea zgomotului):

Filtrul de zgomot este cel mai simplu instrument pentru
indepartarea restului de zgomot din imaginile combinate
(imaginile suma) sau din imaginile individuale. Mai intai
prezentam imaginea In marime 100%, se poate vedea in
stdnga jos pe rama imaginei. Apoi se activeaza filtrul in
meniul Glidten Rauschfilter, se seteaza Schwellenwert
(valoarea de prag) si Radius (raza) si apasam pe
Berechnen (calculeazd) ca sa obtinem o imagine

Schwielle
0 —4

16.3

Aeadiuzs
218 1 ¢ .' 1 10

1100

Beszrerz Berschnung

Berechnen

ok | 5I:u|:u|uu::h|

provizorie. (daca rezultatul nu este cel dorit se pot modifica setarile si apasam din nou Berechnen).
Numai dupa ce apasam OK calculul se face pe imaginea propriu-zisa.

Punctul din meniu: Bearbeiten — Glitten — Rauschfilter ( prelucrare — netezire — filtrare

zgomot)

36



Pag. 38 Filtern — Schérfen nach Gauss ( Filtre — sarf Gauss)

Filtrele din FitsWork se pot imparti in doua categorii: prima grupa este una pentru facut clar (sarf) ,
cealaltd pentru a netezi.

Gauss schirfen (clar (sarf) dupa Gauss)

Din diferite motive o anumita neclaritate este practic in toate imaginile.
Aceste neclaritati au in general o distributie Gaussiana.

Pentru a face clar (sarf) functia clasica Gauss este pe primul loc . Ea este
potrivitd pentru asta si livreaza in general rezultate bune, dar sunt si
pietre de care te Tmpiedici, cum va fi prezentat in cele ce urmeaza.

Micsorarea razei stelelor (Minimumfilter)

Filtru Minimumfilter (filtrul minimum) din FitsWork este un filtru
special deosebit de eficient atunci cand dorim sa micsoram raza stelelor.

Cu acest filtru, specializat in principiu pe surse luminoase punctiforme,
se pot obtine, cu o corecta setare, rezultate impresionante. In continuare
vom explica in detaliu cum functioneaza.

Filtern — Schirfen nach Gauss

De ce neapérat Gauss? Simplu, neclaritdti in astrofotografie apar in cele
mai multe cazuri prin aceea ca un punct luminos (=stea) daorita agitatiei
atmosferice din timpul expunerii se miscd statistic in toate directiile.
Rezultatul este o distributie gaussiana a luminozitatii in jurul acestui
punct.

Ludm deci o functie inversa , numirea corectd pentru acest filtru ar fi
deci ,,Filtru anti Gauss”, apoi cu o setare corecta a parametrilor se poate reduce considerabil aceasta
distributie gresitd a luminozitatii. Totusi acest algoritm actioneaza pe tot continutul imaginei
incluzand si zgomotul, astfel ca Tn practica sunt limite foarte stranse in folosire.

Punctul de meniu: Bearbeiten — Schiirfen — Gaul3 (prelucrare — sarf — Gauss)

Pag. 39 Filtren — Schérfen nach Gauf}
Raza prea mare !

Aadus

10.0 05 @10

Schimele

0o 0 i}

Sldike ¥

1m0 = &0
Bl | ok | abbuch |

Stelele primesc un inel Intunecat (o curte neagra)
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Cel mai important parametru la sarful GauB3 este raza sa de actiune, sau simplu spus latimea ,,Curbei
anti Gauss. Este aceasta prea mare, se intampli ceea ce se vede in imaginea din dreapta. in jurul
stelelor se face un inel intunecat ( dunkler Hof) in timp ce stelele insasi devin exagerat de
luminoase.

Taria (Stiirke) prea mare (tdaria cu care actioneaza filtru

R adue
1.50 05 1 10

Schmeles
n.oo o 100

Statke n &
500 0« il 510

Rl | ok |.ghbru:h|

Stelele primesc un inel Intunecat (o curte neagra)

O raza de 1,5 pixel este bund pentru steaua centrald. De bucurie impingem butonul Stérke (tarie) cu
curaj pana la cap! Ce se intampla? Din nou apare un inel intunecat in jurul stelelor, de data asta insa
mai mic, iar steaua este evident mai clara (sarf) dar este incd exagerat de luminoasa.

Taria prea mica!

Az

1.50 05 i) 10

Sedmels

noo o 100

Shatke n &

100 01— 7 11]
i | ok | bk |

Claritatea (sarful) nu este optimal.
Corectam taria la 100%, totusi efectul este ceva prea mic. Steaua centrala ar suporta ceva mai mult
»anti Gauss” fard sa devina prea luminoasa.

Pag.40 Scharfen nach Gauss

Taria corecta

Aaduz

1.50 05 i) 11

Schwela

oo o 100

Slatke n &

0 0 i ]
Pl | Ok | abboach |

(Sarf) claritate optima
Deci 200%. Acum merge. Totusi daca privim mai bine vedem ca si zgomotul a fost intdarit, i acum
se vede bine. Am avea nevoie de un prag (Schwelle) sub care (sarful) claritatea si nu aibe efect.
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Valoarea de prag corecta (Schwellenwert korrekt)

Aadus
1.50 05 ) ]

Cehwele
Sldike ¥
0 10 i 50

i | k| abbouch |

Zgomotul este abia intarit
In acest dialog se poate alege valoarea de prag

Filtrul Gauss si filtrul minim

Mai multa claritate (sarf) prin combinarea diferitelor filtre.

Gauss schairfen

Aadusz
1.0 05 [ 11

Echwmele
L0 1 —if 100
SEken®
150 1 L B0

Bl | Ok | dbbuch |

Putem desigur combina diferite filtre, deoarece deseori se completeaza foarte bine.
Mai intai micsoram raza stelei cu un filtru minimum (Minimumfilter), apoi un filtru Gauss poate
actiona mai bine obtinand un clar (sarf) mai puternic cu o raza si o tarie mai mica.

Pag. 41 Filtern - Entfalten ( Filtre — dezvolta)
Filtern — Entfalten (Deconvolution) (filtre — dezvoltare (deconvolutie))

Dezvoltarea (Entfaltug) este in principiu o generalizare a clarului (sarfului) gauss, dupa cum vom
vedea mai departe. Pentru a intelege ce se Intdmpla ludm o stea pe care dorim sa o vedem ca un
punct. Din cauza unor diverse influente cum ar fi turbulenta (seeing), greseli la urmarire, greseli de
colimare, coma, acest punct va deveni un produs sters, oarecum alungit. Privit prin ochelarii
matematicei putem spune ca acest punct a fost Impaturit cu o ,,matrice”. Aceastd matrice de
impaturire este numitd PSF (= Point Spreed Function )

Aici incepe Incet sa devina clar ce se Intdampla: avem nevoie de un PSF potrivit pentru a anula
LHimpaturirea”’.Exact asta face ,,dezvoltarea” (eu asi zice despachetarea). Din pacate exista 3 piedici
la o astfel de idee geniala.

Limitele deconvolutiei:

1 Acest PSF care este bun pentru acest punct (stea) nu este ideal pentru restul imaginei.
2 Zgomotul va fi si el ,,despachetat” si in acest fel intarit, detallile fine se pierd in zgomot. Acesta
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este motivul pentru care in FitsWork acest filtru este combinat cu un filtru de zgomot.

3 Acest PSF ideal va fi la imaginile color diferit de la un canal de culoare la altul.. De aceea
deconvolutia actioneaza cel mai bine la imaginile alb-negru.

Deconvolutia ofera rezultate uimitor de bune, numai ca gradul de imbunatatire depinde in mare
masurd de calitatea PSF-ului si intr-o masura deosebitd de nivelul de zgomot al imaginei, este
acesta prea mare, detaliile mici se pierd in el si nu mai pot fi recuperate nici cu acest filtru puternic.

Punctul de meniu: Bearbeiten — Schirfen — Entfaltung (Deconvolution) (prelucrare — sarf —
dezvoltare (deconvolutie)
Dialogul pentru dezvoltare (deconvolutie)

El

Bild einfligen ~» | PSF: Ol PSF1 I v Auswahl  “PSF-Bild ‘
——— I' = K.egel - |' P5F2
Bildrauschen: Gauss ; +|  Starke
- Scheibe T
% g -I UD iz KrEiS *
rg Q& T - ) Strich ]
= iJ Radius1 I.'I. 3.3 ' .I 1]

linear J quadr. wae T T |-|_|:||] Radius2 |3-3 I-I":":I

|
O |

Berechnen | Ok | Abbrechen

Deconvolutia este in FitsWork inteligent conceputa — cum ar putea fi altfel. Pe de o parte are
posibilitatea de a genera intern un PSF, pe de alta se poate importa un astfel de PSF ca o imagine
exterioard si folositd pe imaginea in prelucrare, dupd cum obtinem un rezultat mai bun. Dialogul de
mai sus este soricel activ, adica daca migcam soricelul peste butoane apare scopul acestora.

Pag. 42 Filtern - Entfalten
Exemplu din practica

Imagine color Lalande 21185

In imaginea din stanga se vede una din stelele invecinate. Remarcati
forma neclara si nesimetrica a stelei pitice rosii. Aici a actionat din
plin agitatia.

Despartim imaginea in cele trei canale de culoare si luam canalul
verde, care desigur contine aceleasi neregularitati. Ludm o zona de
64x64 pixeli, o copiem, indepartam zgomotul de fond, si punem
fondul la valoarea 0. Am realizat astfel un PSF ideal pentru
deconvolutie.

. Lalande 21185 — canalul verde
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Lalande 21185 — canalul verde deconvolutionat

PSF-ul realizat mai sus va fi folosit ca imagine exterioara pentru
deconvolutie. Acum imaginea este perfect clara (sarf) iar
distorsiunile au disparut.

Lalande 21185 — deconvolutionat, G-RGB (V-RVA)

Restul este simplu. Din canalul verde deconvolutionat impreuna
cu imaginea color neprelucrata se creeaza o imagine G-RGB (V-
RVA). Rezultatul este o pitica rosie clara (sarfa) si
nedistorsionata.

Pag. 43 Filtern — Glitten nach Gauss (Filtre — netezezire Gauss)

Cum se poate prezenta ca o pereche perfect despartita o stea dubla stransa, care din cauza agitatiei
aproape nu poate fi despargita? Simplu, folosim filtrul de netezire Gauss. Pare ciudat, dar totusi
aceasta este o metoda excelenta ca punctele de greutate ale unei astfel de stele duble sa le scoatem
in evidentd, agsa cum vom vedea in cele ce urmeaza.

Punctul de meniu : Bearbeiten — Glitten — Gaul} (prelucrare — netezire? - Gauss)

Kaitain — Summenbild (imagine suma)

Aceasta este 0 imagine suma a unei serii de imagini facuta in infra
rosu a stelei Kaitain (o PSC ), care cu o separatie de 1,8, in
conditiile din Europa de mijloc nu este usor de separat. Este bine
sa recunoastem cd nu numai neclaritatea (sarful) deranjaza ci i un
halou luminos in jurul perechi.

A adius

Netezire Gauss

0.50 05 g

Acum intra in actiune filtrul Gauss. Imaginea va fi netezita

dtake in %

cu 0 raza mica.

100 0-¢

Prifen [k
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Imaginea suma a lui Kaitain netezita

Rezultatul este acesta, ceea ce nu doream, o imagine ceva
neclara cu un halou luminos. Diferentele fata de original sunt atat
de mici incat putem felicita pe cel care le observa pentru vederea
lui buna!

Imaginea netezita este scazuta

Aceasta imagine ,,nereusita” o scadem din original. Pentru
aceasta ne ajutd unealta Kombinieren (combind) cu care se pot
face si scaderi. Deoarece FitsWork lucreaza intern cu virgula
variabila i numerele eventual negative ce pot apare nu sunt
fortate sa fie mai negre decat negrul, se obtine ceva ce poate fi
prezentat — o imagine diferenta care din punct de vedere al
histogramei poate fi extinsa puternic ( si trebuie !!!). Aceasta
duce la o puternica intarire a portiunilor dorite din imagine, dar
de asemenea si zgomotul de Tnalta frecventa. Totusi fondul albastrui si dungile usoare au disparut.

Pag. 44 Filtern — Glitten nach Gauss
Limitarea valorii maxime (,,masca de zgomot™)

Un mijloc probat pentru indepartarea zgomotului este creerea unei
,»masti de zgomot” pe care mai tarziu o scddem. Pentru aceasta
trebuie in principiu sa stabilim ce valori de luminozitate apartin
zgomotului si unde incepe semnalul util. Valoarea maxima a
luminozitdtii va fi limitata corespunzator (vezi limitarea valorii
maxime)

Scaderea zgomotului

Acestd ,,masca de zgomot” o scddem din imaginea initiala. Rezultatul
este o imagine unde cele doud componente se vad bine fara zgomot
de fond. Deoarce aceasta este o imagine in infrarot culoarea nu are ce
cauta aici, deci......
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Transformam in alb-negru

transformdm imaginea in alb-negru si.......

Rezultatul il netezim usor

stelele putin cam patrate le netezim din nou cu Gauss si gata este o
imagine aproape perfecta a stelei duble.

Pag. 45 Filtern — Medianfilter ( Filtre — filtru median)

In filtrul median pentru calculul pixelului ce trebuie inlocuit sunt luati in calcul pixelii zonei
inconjuratoare. Rezultatul este mereu o netezire care actioneaza deosebit de puternic asupra
variatilor de luminozitate distribuite statistic (zgomote), are totusi o actiune mai slaba asupra
sariturilor de luminozitate cum ar fi margini (muchii) clare (sarfe) sau stele luminoase.

Spre deosebire de valoarea medie a unei zone aici se stabileste mediana. Aceasta nu se bazeaza pe
valoarea medie, ci pe media geometrica a unei liste sortate. Suna oarecum complicat, este totusi in
realitate mai simplu. Vom lamuri aceasta in exemplu care urmeaza:

Punctul de meniu: Bearbeiten — Glitten — Median (prelucrare — netezire - median)

Triton nefiltrat

Aceasta este o imagine putin marita (16x) a lui Triton, satelitul lui
Neptun. Dacd migcadm soricelul pe imagine se vad valorile a 9
pixeli, sau altfel spus cel mai luminos pixel cu valoarea de 252 si
8 pixeli vecini 1n jurul lui. Avem deci valorile 248, 235, 163, 248,
252, 183, 177, 183, 118- citite la rand.

»Principiul Median ,,

Réndul din exemplu de mai sus il sortdm simplu... 118, 163, 177, 183, 183, 235, 248, 248, 252

iar din mijlocul acestei liste luam valoarea din mijloc (marcata cu rosu) cu care inlocuim valoarea
celui mai luminos pixel; deci pixelul cu valoarea 252 va primi valoarea de 183. Valoarea medie ar fi
201. In acest fel se calculeaza fiecare rand si coloanad in Intreaga imagine, obfinandu-se astfel o noua
imagine cu valorile modificate in acest fel. Desigur nu este doar un median din 9 pixeli, se pot lua
toate numerele patratice fara sot cum ar fi 9, 25, 49 ca si cele la care lipsesc cei ,,4 pixeli de colt”
deci 5, 21, 45. ( numerele patratice fara sot adica au radical 9=3x3, 25=>5x5, etc.).
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Triton filtrat median

Rezultatul este o copie usor netezitd a originalului la care pixeli
care deranjau puternic sunt mai puternic atenuati decat muchiile
(marginile) clare (sarfe), cum vom vedea in cele ce urmeaza.

Dece median?

Sa ludm de exemplu un pixel ce deranjaza. Daca ne uitdm in jurul lui vedem urmatorul sir de
numere: 100, 100, 100, 100, 255, 100, 100, 100, 100

Sortat sirul aratad aga : 100, 100, 100, 100, 100, 100, 100, 100, 255, si valoarea dim mijloc este 100,
cu care inlocuim valoarea cea mai mare ( nu cu media care este 117), si astfel pixelul care
deranjeaza a disparut, dar din pacate si stelele care ocupa numai un pixel, ceea ce de fapt este foarte
rar.

Triton filtrat cu valoarea medie

Pentru comparatie : o netezire (Glittung) cu valoarea medie
are ca rezultat o imagine mai moale dar si cu detalii mai slabe.

Filtru median trebuie folosit cu atentie deoarece costa claritate (sarf) si rezolutia detaliilor.
In principal se lasa filtrul la 5 sau 9, atat timp cat nu vom face o micsorare a imaginei.

Pag 46 Filtren — Wavelet (filtre - valurele) (Wave = val pe englezeste)

Forta deosebita a filtrului wavelet se bazeaza pe faptul ca filtrarea se face pe 4 frecvente deosebite
numite straturi (,,layer”) si fiecare strat poate fi setat independent de celelalte. La fel se comporta si
intdrirea detaliilor care in principiu se bazeaza pe un filtru trece-sus (amplificarea variatilor de
luminozitate de la un pixel la altul).

Punctul de meniu : Bearbeiten — Glitten — Walvelet Rauschfilter ( prelucrare — netezire —
filtrul de zgomoz walvelet

Filtrul Wavelet nu trebuie privit ca un mijloc minune impotriva imaginilor zgomotoase, ne clare de

orice fel. Folosirea acestui filtru trebuie facutd cu multa atentie in special la Deep Sky, cum se va
vedea 1n cele ce urmeaza.
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Actiunea filtrului wavelet se poate demonstra bine
pe aceastd imagine putin zgomotoasa a lui M15

Filtrarea prea puternica

' Thratholdh it
‘ Rauschilter ‘ ~ E.'|$ ?—- 23 36

Gesamtztarke:

I_J_ |4_|I| Detailvarstarkung ‘
Laper

—— 100 1| /100
e 02| R 00
— 100 3 | —— [1.00
—— 100 4| /100

Herzchren | il & bbrechen |

Din neatentie setam filtrul de zgomot (Rauschfilter) prea mult. Actiunea fatala o putem vedea pe
imaginea din dreapta. Aici filtrul de zgomot a lucrat complet si a indepartat nu doar zgomotul
adevarat ci de asemenea si cele mai slabe stele, pe care le-a recunoscut ca zgomot.

Pag. 47 Filtern — Wavelet

Sarf stratul 1 (Layer 1) Reuschier | e e
deci reducem efectul filtrului de S

zgomot (Rauschfilter) si Tncercam l'l— D | Detailverstirkung
intarirea detaliilor e
(Detailverstarkung) in stratul 1. e fim | A e
Acesta are efect numai asupra
frecventelor inalte ceea ce se
poate vedea bine si in imagine.
Toate structurile fine vor fi
intarite, din pacate si restul de
zgomot care are 0 marime
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asemanatoare. La o astfel de de setare mare stelele vor fi usor supra sarf si primesc un inel intunecat
(curte neagra).In general imaginea nu mai este naturala si pare supra prelucrata.

Sarf stratul 2 (Layer 2) e

Acum testam stratul 2, Fralteriillizg | caf2C3r

urmatoarea frecventa joasa. Besenmtatitke:

Sarful va fi acum mai grosolan, I'J— (FED ‘ Detailverstirkung

mai puternic si nenatural, inelele Laser

intunecate 1n jurul stelelor se vad — o | A o

bine. om0 . mm
lw ------------- Iﬁ 4 lu-uu-u-u-l Iﬁ

Sarf stratul 3 (Layer 3) ’7 ~Thieshclchit
Fiouschill I

Probam acum stratul 3, el ‘ LHRCTERC TR
urmatoarea frecventd joasa, sarful Bizsenlutitke:
este acum si mai grosolan si mai F— i3’ | Detailversiérkung
puternic,mai nenatural. Inelele : B s
intunecate din jurul stelelor nu —— .0 ) | [
mai pot fi trecute cu vederea, In = fim |2 | e i
general imaginea pierde detalii. —— |

'E ------------- Iﬁ 4 'Iu-ul-uuuumul Iﬁ

Abbrechan |

Abbrechan

( trebuiesc privite casutele cu setarile respective care sunt puse la maxim pentru demonstratie,
Stratul 1 este cel de sus, al 2-lea urmatorul, ultimul de jos este stratul (Layer) 4. Frecventele sunt
astfel: imaginea este descompusa Fourier unde frecventele inalte sunt legate de amanuntele
(partile) fine a le imaginei, cu cadt frecventa este mai joasa cu atdt partile de imagine sunt mai mari.
Asta este incercarea mea rapida de explicare a frecventelor.)

Pag. 48 Filtern — Wavelet

Sarf stratul 4 (Layer 4) .

1 3 1 Fauschiilter [ ol
Chiar dacad avem idee despre cum f1C2C364
va fi, Intdrim stratul 4, frecventa cea e
mai joasa. Sqrful este acum deosebit S — ] ‘ N e
de grosolan, imaginea pierde multe e
detalii. 'Mjw Iﬁ i ,Mj“”ﬂ Iﬁ

LU 1]

Imaginile bogate in stele cum ar fi roiurile globulare prezinta un caz extrem — pixelii luminosi
creati de zgomot care sunt foarte greu de deosebit de imaginile stelelor slabe. Din acest motiv
filtrarea zgomotului cu metoda wavelet di de obicei gres. In astfel de cazuri este mai rational sa
folosim deconvolutia o filtrare care intareste mai putin zgomotul. Altfel este cazul obiectelor cu
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suprafata care prin natura lor nu contin puncte luminoase distribuite intamplator.
Sa privim acum actiunea filtrului Wavelet la un
complet alt motiv, craterul Eratostenes. Aici poate
filtrul Wavelet sa isi arate puterea, deoarece zgomotul
acestei imagini,deja facuta puternic clar (sarf), evident
nu are locul acolo. Detaliile fine ale acestei imagini
luate cu o focala de 3 metrii se intind pe circa 3 — 4
pixeli, dupa agitatie. Tot ce este mai fin poate fi fara
grije Indepartat.

Filtrarea corecta cu Wavelet 5
Dar atentie! Foarte usor se poate Fauschiiter ‘ e
depasi granita fragila dintre zgomot Dbl

si detaliile fine ,,legale”, prin care
aspectul natural al imaginei are de
suferit. Filtrarea cu aceasta metoda
cere atentie, finete.

(recomandat este sa se faca prin
Incercari)

Rezumat: Filtrarea cu Wavelet este buna pentru reducerea zgomotului dupa un clar (sarf) facut mai
inainte, cand s-a folosit o distantd focald mare. Acesta este in general cazul la Soare, Luna si
planete. La deep sky se folosesc in general focale mai scurte, in afara de aceasta de obicei imaginile
sunt bogate in stele care matematic aproape nu pot fi deosebite de zgomot,

Pag. 49 Filtern — DDP (filtre — DDP) (pe scurt : Digital Development Process inventat de
Jjaponezul Kunihiko Okano in anii 90, acum in programe sunt multe variante ale ideii lui Okano,
scopul este sa se prelucreze imaginile ca in laboratoarele foto chimice)

DDP este un filtru extrem de usor de folosit, totusi efectiv atunci cand trebuie sa prelucram o
imagine, de la 16 bit 1n sus, astfel incat toate detaliile sa devina vizibile. Acest filtru este folositor in
special atunci cand dinamica imaginei este mare ceea ce este cazul la cele mai multe imagini DS
(deep sky), in special la aproape toate galaxiile.

Modul de actiune:

Sa luam urmatorul exemplu:

M?77 are o zona centrald foarte luminoasa, n timp ce
spre exterior luminozitatea scade puternic. Intre ele este
o diferenta de mai multe zeci de procente, astfel ca
imaginea nu se poate reda liniar. Acum putem face o
scalare logaritmica a luminozitatii si sa marim valoarea
gamma. Aceasta functioneaza bine, dar are un
dezavantaj: Chiar acolo unde imaginea este mai
luminoasa pierde din contrast, ceea ce lamureste de ce
curba de luminozitate din histograma este acolo foarte
platd. Avem nevoie de un fel de ,,contrast adaptiv” care
face distributia luminozitatii mai plata fara sa slabeasca
mult contrastul in zonele luminoase ale imaginei.
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Si exact asta face DDP-ul. Dupa setarea cu grije a celor
doi parametri, asa cum vom descrie mai jos, putem
recunoaste mai multe detalii in zonele luminoase ale
imaginei. Ce se poate recunoaste este o scadere a
valorilor pe de o parte si posibilitatea de a seta valoarea
gamma aproape de 1 pe de alta.

Folosirea:

L T R N RN AR TN

Gammawert )

Folosirea filtrului DDP in FitsWork este simpla:
S charfung: Dupa ce pornim dialogul se deschide imediat o noua

: AR E i L i fereastra cu imaginea 1n care se poate vedea imaginea
Radius 3 | < <

filtrata. Acum putem sd setdm gamma cu Gammawert

si sa vedem imediat rezultatul. Dialogul este soricel
activ, astfel cd dacd il miscam peste elementele de
Romaske | R € G B | comanda ne apare scopul lor.

—Farbverstarkung

Grunmaske -(.._ FE &G OCE CL

Blaumaske | C R € G & E |

Berechnen Ok Abbruch |

.......................

Pag. 50 Bearbeiten - L-RGB

Crearea unei imagini L-RGB ( L-RVA) este des folositd. Aici o imagine alb-negru bogata in detalii
si clard da informatile de lumina si Intuneric, In timp ce o imagine color mai putin clara (sarfa) da
informatile de culoare. Ambele se pot combina in FitsWork cu un singur click pentru a rezulta o
imagine compusa L-RGB (adica color).

Punctul de meniu: Bearbeiten — L+RGB Bild kombinieren auto skaliert ( prelucrare —
imagine L-RGB combini cu auto scalare

Imaginea color
O imagine putin clard (sarfd) si usor zgomotoasa este
descompusa in cele trei canale de culoare.
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Alb-negru facuta usor mai clar (sarf)

imaginile alb-negru ce rezultd se combind impreuna
pentru a reduce zgomotul. Rezultatul poate fi facut
putin mai clar (sarf).

Compozitul L-RGB (L-RVA)

Ambele imagini se pot combina acum cu un click intr-
o imagine L-RGB (L-RVA). (este vorba de imaginea
color initiala si de cea facuta prin combinarea
canalelor de culoare in pasul 2)

In cazul in care in fereastra principald sunt mai multe
imagini deschise, va apare un dialog in care trebuie
aleasa imaginea corecta.

Pag. 51 Bearbeiten — Blinken

in »timpurile vechi bune”, cand la vanatoarea de asteroizi se mai lucra Inca cu film, aceastd metoda
statea pe primul loc. Se folosea un blink comparator care prezenta pe rand imaginile perfect aduse
in coincidenta si astfel se poate observa cea mai mica abatere, care pe cele doud imagini disparea
altfel in multimea de stele. Unealta de blink din FitsWork preia exact aceasta sarcina.

Punctul de meniu : Bearbeiten — Bild — Blinken ( prelucrare —imagine - blinken)

= Bid1 i Eld?2 bllnhl:r!l? 0.3z ill Bid 2 Helighet: +0 ill Basnden  Bid1 i Bld? HlnhmF 0.3z ill Bid 2 Heligket: +0 ﬁ Basnden

Asa, depistarea unui asteroid, Pallas in aceasta imagine, nu prezintd o problema. Deosebit de util la
aceastd unealta este si compararea directa a rezultatelor unor pasi de prelucrare a unei imagini.
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Schimbarile sau actiunile nedorite le putem vedea imediat.

Folosirea dialogului este foarte simpla: Intervalul de timp intre schimbarea imaginilor poate fi
ajustata precis cu ajutorul butoanelor sus-jos in pasi de 1/10 sec. In afara de asta se poate porni sau
opri blinkul setand sau de setand casutele respective. Se poate face si manual. O eventuald diferenta
de luminozitate a imaginei 2 se poate corecta cu ajutorul tastelor sus-jos.

Pag. 52 Modificarea marimi :
Dese ori este necesar sd modificdim dimensiunile unei imagini sau sa ii adaugam o rama pentru a
putea trece descrierea ei. Ca reguld schimbarea marimi imaginei se face dupa prelucrare. In general
pentru evitarea pierderii de calitate o imagine se poate marii cel mult 200% sau micsora 25%.
Imaginile facute cu DSLR-uri trebuiesc, dupa prelucrare, micsorate la 60% pentru a micsora si
ultimul pixel gresit .

Punctul de meniu : Bearbeiten — Rand hinzufiigen <Strg>+ <R> (prelucrare — adauga

rama)
Punctul de meniu : Bearbeiten — Bildgrofle dnderne <Strg> + <G> (prelucrare — modifica
marimea)

Rand hinzufiigen (adauga rama)

Han AARZEN Fiecarei imagini i se poate adduga o ramd. Marginea va fi addugatd pe

latura corespunzatoare. Valoarea pixelului (Pixelwert) da valoarea RVA

Oben &0 Picel (RGB) cu care se va umple rama. Cu 0 rama va fi umpluti cu negru.

Unten |20 Pixel
Links 20 Pixel (Oben = sus,; Unten = jos; Links = stanga; Rechts = dreapta)

Rechts |30 Pisel

Pixelwert |0

o | [
Faktor | Pixelanzahl Fakior Pielanzahl Grofle dndern (modifica marimea)
Hoie 2oy Hoiw 1782y
Vertical 12 ethalten Vertkal 12514 ethalten Marirea sau micsorarea poate fi modificatd cu
Intepolaion o || tmemosion ajutorul uni fgctor. (i:e'gistrul'Fakt(‘)r).
T i) (e F Nous € lanceos3 Se poate modifica marimea si cu ajutorul
Sl Y IR numarului de pixeli (registrul Pixelanzahl)
i i Pentru a obtine un rezultalt bun Interpolarea
chinsshen Aiesied (Interpolation) trebuie setata mereu pe Bicubic .
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Pag. 53 Bildgeometrie (geometria imaginei)

*~ Fitswork
Einstellungen Fenster  Hilfe

fusschneiden

Datei

|

Rand hinzufigen Strg+R
Bildar&he andern Skrg+i
~ Bildgeometrie »  Bid rotieren
) . Bild ratieren mit Hilfslinie
Fixelmathematik b

Perspektive korrigieren

Scharfen #|  Eidfeld Entzerrung
Glatten » Bild verschieben
E:rn:;: i : BildgraBe x2 hi-f tri
Video . Bildgrifie x2 hi-f tri Backpropagation
o R Bildgrobe x2 hi-f sinc
: . Bildgrile x2 Neuronales Netzwerk
Spezielle Filker »
Weitere Funkkionen » Meuronales Netzwerk trainieren Skrg+n

Cu aceasta se poate modifica geometria imaginei. Se poate roti toatd imaginea sau numai o parte a
ei setand unghiul dorit. Un unghi pozitiv roteste imaginea la dreapta, unul negativ spre stanga.

Cu ajutorul a doua linii Inclinate, marcate in imagine,se poate corecta perspectiva imaginei.

Se poate distorsiona imaginea, aici se poate corecta o imagine in forma de perna, planetele sau o
panorama. La introducerea valorilor se obtine imediat o imagine initiald a rezultatului. Pentru un
rezultat optimal trebuie sa se experimenteze cu valorile setate.

Hiloretd Entzerrung Hildretd Entzemung Biloretd Emzerrung

Fissenentzenurg | Flanet Penorana ]

(=]

Abtruch

Kissenertzang | Flanet | Panoama|

(=]

btruch

Kissenentezrng Flanet l Fmaama}

# Brete (1807 Y Faklor *f Horizont me=hkst™h + Brrded™d ¢ Cfidest? o+ D ¥rdest # Brete f Faktar Randkoniast
o = o = s 4 TS I T T W T hws o fum = [0 4
Mte X [0 = v [031 ] Mg % 050 < v 07 < Nukoioms || Mtk 03 <] v 194

(=]

£fbruch

Se poate de asemenea folosi una din patru metode predefinite de scalare. Rezultatul este puternic
influentat de motiv, de aceea trebuie si aici experimentat. De obicei aceste metode de scalare nu se
folosesc.

Pag. 54 Batch-Bearbeitung ( prelucrarea in calup).

In FitsWork prelucrarea in calup se poate face cu un numir de imagini dupa dorinta alese dintr-un
dosar oarecare. Imaginile alese vor fi incarcate, prelucrate si salvate intr-un dosar dorit. Dialogul
corespunzdtor este foarte usor de folosit, dupa cum vom afla in cele ce urmeaza.

Atunci cand functia <Zur Zieldatei addiren> (se aduna la fisierul final) nu este setata, se vor salva

toate imaginile prelucrate. Cu functia <Zur Zieldatei addiren> setata toate imaginile prelucrate se
vor combina iar la sfarsit se va creea numai o singura imagine.
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Primul pas Alegerea imaginilor

ed b 1. Bearbeitungsschritt
La pornirea dialogului pentru prelucrarea 1:DATEIEN FERTLEGEN
n . . . nfangsdatei
in calup se ajunge la primul pas. Imaginea  [zeidsei
d N t d . .. t b . Fehlende D ateien der Sene uberspringen
e Inceput ( de ex. a unei serii) rebuie | P
totdeauna sa fie data. Ea determina si
. A . . Zieldatei
directorul ,atunci cand <Alle Dateien im i
Ordner> (toate imaginile din director)

este setat.

Alle Dateien im Ordnet

O imagine finala trebuie numita atunci
cand dorim un nume special, un anumit
format pentru imaginea finala, sau atunci
cand imaginea finala se doreste sa se
combine cu o imagine deja existenta.

Pentru o serie de imagini numerotate se Stat | Abbruch
alege imaginea de inceput. Imaginile vor
fi prelucrate in ordine crescatoare. Atunci cand Intr-o serie unele imagini au fost sterse se seteaza
functiunea <Fehlende Dateien der Serie iiberspringen> (imaginile lipsa se vor sari) pentru ca
toate imaginile seriei sd fie prelucrate.

Pentru a prelucra imaginile cu nume diferite se seteaza <Alle Dateien im Ordner> (toate fisierele
din director), in acest caz numarul de imagini este redus la 1024.

v Fehlende Dateien der Serie liberspringen

Zieldatei (keine Addition) (Imaginea finala (fara combinare)) :

1. Farad imagine finala (Zieldatei): Imaginile vor fi salvate in format FITS cu FW__ inaintea
numelui original.
2. Imaginea finald: .BMP — Imaginile vor fi salvate in format BMP cu prefixul FW_, Valorile
imaginei vor fi de la 0 la 255, valorile mai mari sau mai mici vor fi taiate. (deci o imagine
8bit)
Imaginea finala: .JPG — Ca la BMP, comprimarea corespunde cu ceea ce am setat in meniu.
4. Imaginea finala: .TIF — Zona de valori se intinde intre 0 §i 65535. Atunci cand este setata
scalarea automatd, imaginea va fi automat scalata intre aceste limite.
Imaginea finald: .PNG — ca pentru BMP, imaginile vor fi Tnsd comprimate fara pierderi.
6. Imaginea finald: Nume.FIT (Nume este numele dorit pentru imaginea finala) imaginile vor
fi salvate ca Nume0OO1.FIT numerotate in continuare. La fel si pentru celelalte formate.
7. Imaginea finala: Ordner(director)\ - Imaginile vor fi salvate in dosarul corespunzator.
8. Imaginea finala: Ordner(director)\Nume.BMP — imaginile vor fi salvate conform cu
directorul, numele si tipul setate.
Zieldatei (mit addition) (Imaginea finala (cu combinare)) :
1. Fara imagine finald (Zieldatei): rezultatul combinarii (Summenbild) va fi salvat in formatul
Zielbild.fit
2. Imagine finald: Nume — Rezultatul va fi salvat in formatul Nume.fit
3. Cand imaginea existd deja se va adduga un numar crescator dupa nume.

Imaginea finald: Director (Ordner)\Nume — Rezultatul va fi salvat in directorul numit.
Imaginea finald va fi salvata mereu in format FITS pentru a se asigura ca se pierd cat mai putine
informatii.

Abia cand acest pas este terminat devine activ butonul ,,>” pentru a continua cu pasul 2.

[98)

W
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Pag. 55 Prelucrarea in calup

Pasul al 2-lea — Optiuni (Schritt2 — Optionen)

eemand ch et 3o oae
batch Bearberung

Incepand cu pasul al 2-lea se poate
stabili in amanunt ce se va =@ D 2. Boarbeitungsschritt

intampla cu imaginile alese.
Trebuie de la inceput sa avem un
plan in care sa stabilim ce pasi de
prelucrare, cu ce setari si in ce
ordine se vor prelucra imaginile.
Principali pasi de prelucrare vor fi
explicati in randurile urmatoare.
Ce optiuni sunt disponibile pentru
prelucrare se poate vedea 1n
imaginea din dreapta.

Cu butonul ,,>” se trece mai
departe la al 3-lea pas, apoi la al 4-
lea si asa mai departe pana cand
prelucrarea in calup este
terminatd. La sfarsit se apasa pe
Start.

Cand prelucrarea in calup este
terminata cu succes, intregul
,»Job”’se poate salva ca text.
Continutul acestui text se vede in
fereastra din stanga a dialogului,
este deci usor de inteles. Daca se

1. CATEIEN FESTLEGEM

finfangzdabai |
Zialdatei
Fahende Dateien dar Serie Ubeizpringen

=l

Bid subtrahizren

Bid dividieren

Zur Zieldarel addieren
An Zieldaei anpasszn
Bid maskieren
Auzschneiden

Rand hinzukigzn
Bidgrobe dndern

Wwerl adderen

Werl mulbiplizieren
‘Werl addieren RGE
Werl mulbplizieren RGE
Irteertiaren

Unten begrenzen
Oben begrenzen
Fisekverte guadieren
wiurzel aus Piselwete ziehen
Hintergrund auf 0 setzen
Hintergrund ebnien
Storpivel enfemen
Storpisel enffemen+
Blr

Bid moteren

Bid zpizgeln

RGE Bidin SW wandeln
FarbCCD nach RGE
Farbbcerakibur
Bidfeldzrtzerrung
Autcmatizcher Storflier
Farbrauschen filtern
Bidarobe <2 kil ti
Univerzelier NMH-Filker

RGE Bildin 3 34w Bilder auiteien [R.G.E

Hestogramm Funktica

doreste ca aceiasi prelucrare in calup sa o folosim mai tarziu este suficient sa se incarce acest text,
aceasta se poate face cu ajutorul butoanelor din stanga sus al ferestrei dialogului.

Optiunea- Bild subtrahiren (scade imaginea)
Aici se poate alege si extrage un Masterdark,
acesta este normal primul pas de prelucrare a
imaginilor brute.

Temperaturausgleich (echilibrarea
temperaturii) Darcul va fi inainte de extragere
scalat astfel Inca sa rezulte un zgomot cat mai
mic. Poate totusi produce unele probleme.
Hotpixelkorrektur (corectarea pixelilor calzi,
fierbinti,): Pixeli fierbinti vor fi inlocuiti cu
transparentd, in acest fel nu vor fi luati in
consideratie la combinarea mai multor imagini.
Cand nu se combina cu alte imagini (zur
Zieldatei addieren) valoarea acestor pixeli va fi
interpolata cu cea a pixelilor invecinati.

Batch Bearbeftung

®/d| 0|

Fehlende Dateien der Sene Uberspingen

2 BILD SUBTRAHIEREN
Dateiname
Hotpixelkomektur
Temperatiurausgleich

2. Bearbeitungsschritt

| Bild subtiahieren

Dateiname

v Hotpixekonekiur
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Pag.56

Optiunea Bild dividieren (imparte
imaginea)

Aici se poate alege un Masterflat
cu care sa Impdrtim imaginea
(imaginile), asta este Tn mod
normal al doilea pas in prelucrarea
imaginilor brute.

Optiunea Bild addieren (suma
imaginilor)

Combinarea imaginilor este In
fotagrafia astronomicad o metoda
obignuita pentru reducerea
zgomotului si castigarea de
informatii si este de reguld complet
automatizata in programe ca Giotto
sau Registax. Exista totusi situatii
pentru care programele de mai sus
sunt putin potrivite.

Exemplu clasic: Se face o serie de
imagini cu expunere scurta a unei
ingramadiri stelare care contine si o
nebuloasa planetara. La dispozitie
std numai un telescop Dobson care
in timpul expunerii trebuie miscat
manual. La examinarea imaginilor

Hakch Erarburtung

= =1~

1. QATEIEM FESTLEGEN

A rlan cpcdad el

2 oy

Fadarcla O o buiri char S i izpiirgan

Z ELD DI'IDEAREM
[1 gb=ar =
B ittt 5 kel g

2. Bearbeitungsschmtt
Ededsen <

[1.3 bmanmrm=

o BTt b 5 ke g

Sladl bt

Batch Bearberung

=8| D|

1. DATEIEM FESTLEGEN

Anifangsdatei

Zieldatei

Fehlende D ateien der Sene uberspringsn

2. ZUR ZIELDATE| ADDIEREN
Stemanzahl 2
Furkbon &dd

2. Bearbeitungsschritt

Zur Zieldatei addieren ¥|

Normal/Komet | Planet/Mond | Bager spezial

Komet/dsteroid  Zusatzliche Yerschisbung pro
Serienbild, wenn auf Stem{en) nachaefiibit wad:

in¥Richtung |00

in'Y-Richtung. 0.0 [~ nach Timestamp

hi
S“"Ea”za 5 0 VListe

| Doppelt so giofes Swap-Bild erstellen

Funktion
o Add ¢

Min " Max (" Med Mitt & Sigm

Stat | Abbuch ‘

se vede ca stelele nu numai ca sar si

danseaza ci se si rotesc incet spre dreapta. Acest efect apare la toate telescoapele montate azimutal
si este numit ,,rotatia campului. Aceasta pune totusi programele ca Giotto & Co in fata unei
probleme serioase deoarece imaginile vor fi miscate 1n x si y (translate) fara a fi insa rotite (ceea ce
ar mari considerabil timpul de calcul)

Modurile:

Normal/Komet: Combinarea normali a imaginilor. In plus se poate face o setare in pixeli prin care
o imagine pe langa deplasarea normala va fi migcatd mai departe. Se pot marca stele astfel ca
imaginile sa fie combinate pe o cometa, care ea insasi este prea slaba pentru a fi folosita ca marca;.
Valoarea se poate, printre altele, stabili cand se determina distanta in pixeli intre cometa si stele In
prima si in ultima imagine a seriei care apoi se Imparte la numarul de imagini.

Planet/Mond : Se poate alege atunci cand nu sunt stele la dispozitie sau se doreste o corelare in
cruce (Kreuzkorrelation).
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Bayer spezial (special Bayer): Se foloseste pentru imagini brute RAW neinterpolate. Are sens
atunci cand avem o serie de imagini si dorim sa obfinem o buna redare a culorilor. Zgomotul este
ceva mai mare decat la combinarea unei serii cu imagini deja interpolate. (prin interpolare se
intelege aici interpolarea culorilor intr-o imagine RAW). Se poate creea o imagine LRGB cu
combinare normald si aceastd metodd speciald. Imaginea .fcm se obtine folosind in meniu
Bearbeiten — CCD — Farb-CCC zu RGB Bild.

Trebue avt grije ca de altfel la toate prelucrarile tip Drizzle cum este Bayer spezial fondul cerului
fiecarei imagini sd aibe mereu aceiasi valoare, daca sunt fluctuatii de fond trebuie ca Tnainte de
folosirea acestei functiuni s se foloseasca functia <Hintergrund auf 0 setzen> (fondul se pune la 0).

Pag 57
Sternanzahl (numarul de stele):

0 : Imaginile vor fi combinate fara a fi deplasate.
: Inainte de combinare imaginile vor fi deplasate. In timpul prelucrarii programul va cere si si se
marcheze o zona care sa foloseascd la urmarire. Cititi si ce st la punctul adunati 2 imagini.
2 : Aici imaginile vor fi aliniate dupd 2 marcaje, de ex. Pentru a corecta o rotire a imaginilor.
La fiecare imagine care este combinata se va Intreba daca marcajele corespund, daca acestea nu
ar mai corespunde, marcajele se pot deplasa la pozitia corecta.

p—

Functii:

Add: Combinarea normald a imaginilor.

Min: Se stabileste valoarea cea mai mica a seriei

Max: Se stabileste valoarea cea mai mare a seriei.

Med: Aici se stabileste mediana unei serii. Atentie, aceasta va avea loc dupa ce imaginile au fost
aliniate (deplasate)!

Mitt: Aici cea mai mare §i cea mai mica valoare vor fi eliminate si restul mediat. Si aici calculul se
va face la sfarsit.

Sigm: Sigma clipping, se vor indeparta numai valorile care statistic depasesc o anumita valoare,

restul va fi mediat. Si aici calculul propriu zis are loc la sfarsit.

Atunci cand se face alinierea imaginilor cu 1 sau doua stele se poate folosi si functia

<doppelt so grofles Swarp-Bild erstellen> (creerea unei imagini Swarp de marime dubld). Cu
aceastd procedura speciala se va creea in plus o imagine care la imagini foarte bine puse la punct
poate obtine o rezolufie mare.

Si aici ca la toate procedeurile de tip Drizzel cum este si functia Swarp trebuie ca fondul cerului sa
aibe aceiasi valoare, atunci cand sunt diferente se foloseste mai intai functia <Hintergrund auf 0
setzen>

Prea multe actiuni nu trebuiesc folosite n prelucrarea in calup deoarece cu cat se folosesc mai
multe functiuni cu atat pot apare mai multe greseli care foarte greu sunt de Indepartat sau deloc.

O corectura de culoare sau a histogramei nu se foloseste la prelucrarea in calup deoarece este mai
buni folosirea lor individuala. In acest fel se poate aprecia mai bine rezultatul.

Alte optiuni:

Se pot folosi la prelucrarea In calup §i optiuni singure care sa poata fi aplicate imaginilor unui dosar.

Pag. 58 Din practica :
In ce urmeaza se prezinti o procedura cu care se pot prelucra imaginile luate cu DSLR. Astfel devin
toate mai usor de Infeles. Dupa cum s-a mai spus cand se foloseste DSLR-ul se renunta de regula la

flat-uri, se foloseste doar masterdarkul.
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Important: inainte de a prelucra RAW-uri trebuie deactivatd interpolarea in meniu Laden — RAW
Bilder interpoliren (Incarca — Imagini RAW interpoliren) .

Pasul 1:
Crearea unui Masterdark:

In meniu DATEI — Masterdark/-flat
erstellen.

Se marcheaza toate darkurile si se trag In
fereastra DARK. Se alege optiunea
MEDIAN, se stabileste locul unde se va
salva masterdarkul si se face clic pe
<Erstellen>

Pasul 2:
Extragerea masterdarkului:

Acum deschidem imaginea bruta i
masterdarkul si avem grije ca imaginea
sa fie activata, apoi se alege in meniu
Bearbeiten — Dunkelbildsubtraktion —
Mit temperaturausgleich und
Hotpixelkorrektur (prelucrare-
extragere imagine dunkel-cu echilibrarea
temperaturii §i corectarea pixelilor
fierbinti)

Se obtine un semnal/ zgomot folositor.
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Pag. 59 Din practica

Pasul 3:
CCD > RGB (numai pentru imagini RAW)

Daca imaginea bruta este
un RAW trebuie acum
convertit in RGB.

Cu functia CCD —
FarbCCD zu RGB Bild
setdm convertirea. Ordinea
culorilor pixelilor intr-o
matrice de 4 pixeli:

ROT _ GRUN (rosu-

il e ori 0 by
R LA L S

VeI‘de) |_"I_.I-: A L [Pofeinpes B B ke :- |:.|.
GRUN - BLAU — —
(verde-albastru) P =
In acest fel obtinem o yareiimira &L

imagine bruta calibratd pe
care o salvdm cu numele
Cal-Rohbildl. (numele
este exemplu).

Daca avem mai multe
imagini ale aceluiasi
obiect, care trebuiesc prelucrate asemanator trebuie ca numerotarea imaginilor in numele acestora
sd se facd in ordine crescatoare.

Pasul 4

Combinarea imaginilor:
Se deschid imaginile 1 si
2, 1n fiecare imagine se
aleg aceleasi stele care vor
servi ca referinta la
combinare.

Se alege Bild addiren
(mit Verschibung) si cele
doiud imagini vor fi
combinate intr-o noua
imagine. Acum se inchid

imaginile 1 si 2 si se P———
deschide imaginea 3, se o,
repetd pasul 4 pani ce e
toate imaginile sunt e
combinate.
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Pag. 60 Din practica

Pasul 5:

Valoarea de negru:
Acum sunt 2 posibilitati sa
mergem mai departe. Fie
punem manual valoarea de
negru sau cu histograma.
Valoarea de negru se poate
stabili facand un clic cu
dreapta pe o zond
intunecata si optam pentru
Pixel als Schwarzwert
nehmen sau Umgebung
(15x15) als Schwarzwert.

Pasul 6:

Histograma:

Se deschide histograma si
se pot ajusta cele doud bare
rosii de la Tnceputul si
sfarsitul diagramei, sau cu
un clic dreapta se alege
optiunea Automatisch
skalieren.

Pasul 7: Farbkorrektur:
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Acum se pot face corecturi de culoare. Aici trebuie gasita alegerea optima. Cel mai bine este sa se

experimenteze pand se obtine rezultatul dorit.
Pasul 8: Schiirfen und Filtern ( sarf si filtrare):

Si 1n acest pas setdrile sunt dependente de motivul imaginei. Cel mai bine este sa se experimenteze
pana se obtine rezultatul dorit.
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Pag.61 Functiuni speciale

In cele mai multe cazuri in acest program existi o fereastra in care se pot seta parametrii, fie se
poate vedea rezultatul parametrilor alesi direct intr-o noua fereastra, sau exista un buton care se
numeste berechnen (calculeazd) sau priifen (probeaza). Daca acest buton este activ trebuie mai intai
clicat pentru a putea vedea efectul setarilor facute. Atunci cand se apasa pe OK se obtine o imagine
asa cum s-a setat fara a mai fi calculata din nou.

Frequenzfilter (filtru de frecventa):

In filtrul de frecventa sunt prezentate imaginile in frecventele gasite cu ajutorul unei transformari
Fourier. In diagrama sunt prezentate frecventele gasite (la stinga cele joase, dreapta frecventele
inalte) pe care le putem modifica.

Punctul de meniu : Bearbeiten — Spezieller Filter — Frequenzfilter

1. La filtrul de frecventa simplu se va prezenta numai spectrul orizontal iar modificarile vor
avea efect numai orizontal, cand se seteazd Hor+Ver aven si spectrul vertical insa separate
unul de altul.

2. Lafiltrul de frecventa 2D spectrul va fi prezentat pentru intreaga imagine cu raza celei mai
mici frecvente iar modificarile au efect pe intreaga imagine.

| Frequenczfifter
Filtrul simplu de :
frecventa este potrivit
sa filtrdm semnalele
deranjante care de
exemplu apar in
semnalul unei
videocamere sau
webcam datorita
setarilor facute. Pentru
aceasta trebuie numai
sd nlocuim varfurile
curbei cu o linie
(rosie), aceasta este

noua curba Beechrung Furkher
oua curb & Hoizonld © Hasvel. | Mulipl = Addly | . Deeet
Lk Menstasts | o

W Ling " Purkt [ HelBeriche aushassen [~

Cu filtrul 2D se poate
influenta intregul mers
al frecventelor 1n toatd imaginea, pentru ca de exemplu sa marim clarul (sarful) sau sd il micsordm
in anumite portiuni. Pentru a indeparta semnalele deranjante, se poate incerca filtrul automat 2D
care se gaseste Tn meniul Gliten.

Trebuie sa fim atenti ca la aplicarea acestui filtru luminozitatea imaginei sa fie liniara, altfel la
valori mari gama, se pot obtine deranjamente in zonele luminoase, pe care de fapt dorim sa le
indepartdm. Se pot eventual obtine rezultate mai bune daca mai Intéi ridicdm la patrat imaginea.
(functie care se afla Tn meniu la Bearbeiten- Pixelmathematik)

Pag. 62 Functiuni speciale:
Larson — Sekanina Filter (filtrul Larson - Sekanina)

Acest filtru este gandit n special pentru comete, astfel ca sa se faca vizibile cat mai multe detalii
din coma. Inainte de a folosi aceastd functie trebuie marcat nucleul cometei ( un dreptunghi este
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suficient). Aceasta functie diferentiaza imaginea odata radial 1n jurul nucleului si odata in functie de
unghi. Pasul diferentierii se poate alege in functie de marimea structurilor pe care dorim sa le
facem vizibile. Diferenta radiala scoate in evidenta variatile de eruptii gazoase care apar de ex. la
rotirea nucleului. Cu diferenta in unghi se pot face evidente emisiunile liniare.

Punctul de meniu: Bearbeiten — Spezieller Filter — Larson-Sekanina Filter
Reducerea defectelor JPEG (JPEG Artefakte reduzieren):
Punctul de meniu: Bearbeiten — Spezieller Filter — JPEG Artefakte reduzieren

Aceasta functie elimina structurile bloc ce
apar la imaginile JPEG puternic
comprimate. Acest filtru trebuie folosit
cand este posibil imediat dupa incarcarea
imaginei. Calitatea pe care o setam pentru
filtru trebuie sa corespunda cu calitatea
imaginei JPEG, valori mai mari au ca
urmare o actiune mai slaba a functiei,
valori mai mici netezesc mai mult
imaginea ceea ce aduce dupa sine pierderi
mai mari.

Exemplul pentru filtrarea unei imagini JPEG cu calitatea 10 din maximum 100 si filtrul setat la
calitatea 8.

Deconvolution: (deconvolutie)

Punctul de meniu: Bearbeiten — Spezieller Filter — Deconvolution

Procedeul este o dezvoltare simpla
si este asemanatoare cu filtrul
Wiener. Formula simplificata este
O=I/(PSF+N) unde O este
imaginea originala dorita, |
imaginea (O*PSF+N), PSF este
neclaritatea si N zgomotul
imagineli, se calculeaza in spatiul
complex de frecvente. Calitatea
imbunatatirilor este dependenta de
un PSF exact, 1n special al
zgomotului.

(point spread function (PSF))

Pag. 63 Functiuni speciale:

Pentru imaginile zgomotoase nu se poate astepta o minune, frecventele inalte sunt, sa spunem,
pierdute in zgomot si nu mai pot fi refacute. Cu ajutorul procedurilor iterative sunt deseori posibile
anumite imbunatatiri, cu aceasta ocazie se creeaza noi frecvente Inalte, care insd nu totdeauna sunt
asemanatoare cu motivul original.
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Auswal / PSF-Bild: (alege / imagine PSF)

Se poate sa ,,facem” singuri un PSF (Auswal), sau sa alegem o imagine dintr-o lista. Imaginea poate
fi si color, 1n timp ce propriul PSF din motive de simplitate este alb/negru si la imaginile color toate
canalele vor fi tratate asemanator.

Bild einfiigen (adauga imagine)

Cand exista un PSF ca imagine, dar se doreste modificarea cu uneltele pentru desen se poate alege
in lista si apoi se face clic pe <Bild einfiigen>. PSFul va fi transformat in alb/negru si prezentat in
fereastra pentru PSF. Pentru a putea folosi PSFul modificat trebuie sa activam <Auswal> in
dreapta sus. Cand se modifica reglajele pentru PSF se calculeazd din nou PSFul. Marimea uneltelor
pentru desenat depinde de marirea PSFului (apasati simbolul lupei). Cu clic dreapta pe butonul
<-W> se poate alege daca la micsorare programul accepta valori negative.

Setarile PSF ului:

Aici se poate creea un PSF, 1nsd prin modificarea butoanelor, se modificd ce s-a creat cu uneltele de
desen. PSF ul este, sd-i spunem asa, ,,functia de neclaritate”, deci cum este intins un punct al
motivului original peste punctele Invecinate. Rezultatul este dependent de cat de exact este reprodus
PSFul, in special atunci cand zgomotul este puternic se poate face raza ceva mai mica pentru a
evita inelele negre in jurul stelelor. Pentru a putea suprapune primul PSF cu un al doilea trebuie ca
taria celui de al doilea sa se faca mai mare de 0, apoi il putem modifica.

Bildrauschen (Zgomotul imaginei):

Zgomotul este apreciat de program si este prezentat ca 1. Cand rezultatul este mai zgomotos se
poate prin marirea valorii zgomotului sd se micsoreze zgomotul final. Altfel, se poate printr-o
micgorare a aprecierii zgomotului sd mai marim efectivitatea filtrului.

Linear / quadratisch:

Dupa calculare (Berechnung) se poate ca modificarile aparute in imagine sa le facem ne liniare,
ceea ce uneori poate avea o influentd pozitivd asupra aspectului general al imaginei. In afara de
aceasta se creeaza noi frecvente care permit o procedura iterativa. Eu nu am folosit inca aceasta
procedura, dar sper sa o fac in viitor. (zice autorul).
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Berechnen (calculul)

Cand se doreste sa se vada efectul setarilor sau a modificarilor acestora, trebuie apasat butonul
<Berechnen>. Exceptie face <liniar/quadr>, unde modificarile se vad imediat dar care tin de
ultimul calcul (Berechnung).

Pag. 64 Functii speciale
Bildgrofle x2 NN (marimea pozei x2 NN)
Punctul de meniu : Bearbeiten — Bildgeometrie — Bildgrofie x2 NN

Pentru marirea imaginilor aceasta functie foloseste o retea (Netzwerk) neuronala. Pentru aceasta
trebuie mai intai s se antreneze o retea la o imagine. Nu trebuie sa fie neaparat imaginea pe care
dorim sa o marim, cel mai bine ar fi una in care motivul imaginei de marit sau unul asemanator este
deja marit. Se incarca aceastd imagine, se activeaza, si se acceseaza apoi functia <Neuronales
Netzwerk treinieren>. Se da apoi un nume retelei sub care aceasta va fi salvata. La setarea
numadrului de neuroni trebuie sa fim atenti deoarece are o mare influenta asupra timpului
antrenamentului, iar un numar mare nu duce neaparat la un rezultat mai bun.

Pe un PC cu 3GHz si 37 de neuroni antrenamentul dureaza cel putin 10 minute, asta

este in functie si de marimea imaginei. Antrenamentul poate fi in orice moment intrerupt prin
apasarea tastei <ESC> si reluat mai tarziu, reteaua va fi salvata automat. Antrenamentul se poate
limita §i numai la anumite zone ale imaginei, pentru care se marcheaza in imaginea alb/negru a
imaginei de antrenament una sau doud zone dorite.

Modul de functionare a antrenamentului este dupd cum urmeaza : se creeaza intern o imagine mai
micd pe care apoi se foloseste reteaua. Abaterile fata de originalul mare sunt folosite pentru a acorda
0 anumita greutate valorilor cu care se fac corectiile n retea. Imaginea prezentatd este versiunea
deja calculata a imaginei interne micsorate, (antrenamentul se face in alb/negru pentru viteza)

Universaller NN-Filter (filtru universal NN) :

Puctul de meniu . Bearbeiten — Spezialfilter — Universeller NN-Filter
Si aici intra in actiune reteaua neuronala. Poate fi folosita pentru multe scopuri diferite, trebuie insa
mai inainte sa fie antrenata pentru scopul dorit. Aceasta se Intdmpla in modul urmator :

Mai intai este nevoie de imaginea pe care vrem sa o modificam si de inca o imagine care s fie cum
dorim rezultatul. Aceasta trebuie sa fie de aceiasi marime ( Deckungsgleich) si sa aibe aceleasi
zone de valori, in caz de nevoie imaginile trebuiesc ajustate. Se va activa imaginea care trebuie
modificati iar apoi se alege in meniu functiunea corespunzitoare pentru antrenare. In spatiul pentru
nume se da un nume pentru retea sau se alege una deja existenta pentru a se putea folosi si mai
tarziu. Atunci cand sunt mai mult de 2 imagini trebuie sa se aleagd imaginea de model.

La o retea noud se seteazd numarul de neuroni, pentru Inceput eu nu asi seta mai mult de 37, asta
este oricum destul de incet. Dupa un timp antrenamentul nu va mai face multe schimbari si putem
intrerupe antrenamentul. Reteaua va fi salvata automat cu numele dat.

Functia are limitele sale, vor fi mereu 37 pixeli introdusi in retea, de aceea nu se poate face un filtru
pentru frecvente mai joase, deci netezirea fondului, de exemplu, nu este posibil. Se pot creea filtre
pentru a face mai sarf, pentru reducerea zgomotului, pentru defecte JPEG, etc. Totusi pentru fiecare
raza de actiune a filtrului sau pentru fiecare nivel de zgomot trebuie creeata o retea proprie.
Reteaua va fi mereu antrenata pe imagini alb/negru, daca este nevoie de o alta functie pentru fiecare
canal de culoare, trebuie mai inainte ca imaginea sa fie descompusa in cele 3 canale de culoare, si
fiecare in parte antrenata. Se poate face cu ajutorul unui editor simplu un fisier text de forma *.nnf
cu care se poate apoi prelucra o imagine color dintr-o bucata.
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Pag. 65 Functiuni speciale
Fisierul text trebuie sa arate asa :

RGB:
RotDateiname.nnf
GruenDateiname.nnf
BlauDateiname.nnf

Cuprinde deci 4 randuri, RGB: sta sus, Dateiname sta pentru numele pe care dorim sa il dam
fisierului respectiv. Fisierul de mai sus trebuie sa se salveze in acelasi dosar in care se gésesc si
celelalte fisiere de retea.

De la FitsWork versiunea 3.55 este posibil sa se antreneze direct functile de culoare.

Pentru a da imaginilor RAW, pe care le prelucram in FitsWork, culoarea corectd, se poate face un
profil al aparatului de fotografiat respectiv. Pentru aceasta trebuie sd se converteascd mai intai, cu
programul original al aparatului respectiv, o imagine RAW (cu cat mai multe culori cu luminozitati
diferite), iar apoi aceiagi imagine o Incarcam in FitsWork si o convertim cu FarbCCD zu RGB.
Apoi aducem ambele imagini la aceiasi marime si egalam valorile diferitelor zone astfel incét sa fie
cat mai apropriate in asa fel incat valorile minime si maxime sd fie aproximativ egale.

S-ar putea sa fie mai bine daca inainte Tnjumatafim imaginile in X s1 Y ( fara folosirea filtrului
Antimoire deoarece atunci fiecare 4 pixeli vor fi comprimati in unul)

Se activeaza imaginea doritd si apoi si functiunea de antrenare (Trainingfunktion). Acceptam
manipularea culorilor (Ja), alegem 3 intrari (Eingédnge) (este mai rapid) si 10 neuroni. Acum lasam
sd se antreneze un timp, prin Intrerupere (Abbrechen) se creeazad un figier NN care apoi se poate
alege direct in meniu <Eigene NN-Filter>, daca acelasi director a fost setat in proprietatile
programului (Einstellungen) (Preferinte).

Pag. 66 Bearbeitung Sofi-Bilder (nach Hartwig Liithen) (Prelucrarea Imaginilor Eclipselor
de Soare) (dupa Hartwig Liithen)
Completare: Noile versiuni usureaza lucrul (Iunie 2006)
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La cererea publicului comunitatii Fitswork-Sofi-Addierer, Jens a adaugat in versiunile noi
urmatoarele extra functiuni. Este de folos daca faceti un nou download.

1) De la versiunea 3.08 Combinare manuala cu prelucrare/ Combinarea imaginilor cu deplasare

manualda. (Manuelles Addieren mit Bearbeiten/ Bild kombinieren mit manueller
Verschiebung)
Aceasta permite combinarea a doud imagini si suprapunerea lor cu precizie de subpixel. La
meniul care apare sub ,,Anzeige” (aratd) se face clic pe optiunea ,,Differenz”, astfel se poate
aprecia foarte exact cand imaginile sunt exact suprapuse. Acest prcedeu si-a aratat valoarea
la suprapunerea protuberantelor.

2) De la versiunea 3.10 sunt indepartate ,,inelele de ceapa” care apareau la salvarea in TIF 16
bit atunci cand in ,,Einstellungen/Speichern” se alege optiunea ,,TIFF-Dateien automatisch
skalieren”. Asta usureaza mult prelucrarea ulterioara in Photoshop (sau alt program).

Pag. 67 Bearbeitung Sofi-Bilder (nach Hartwig Liithen)

Pasul 1 : pregatirea

Materialul de baza: Imaginile DSRL cu diferiti timpi de expunere ( cel mai bine 5-10 buc. din
timpurile de expunere 1/500 si mai multe secunde). Cele mai bune sunt RAW, in caz de nevoie merg
si JPG-urile.

Software : Fitswork, alte programe (de ex. Photoshop) pentru prelucrare ulterioard. RAW-Shooter
pentru convertirea rawurilor. (sunt exemple, fiecare foloseste ce are).

Pregatirea pentru combinare : Rawurile trebuiesc mai intdi convertite. Aici eu folosesc fie
programul livrat de Canon odatad cu camera sau cu preferintd Raw-Shooter. Salvez imaginile ca
TIFF 16bit, Fitswork poate el insusi converti imagini Raw, dar culorile corecte sunt greu de obtinut,
iar curba de ton este liniara, ceea ce duce in cazul de fatd la un volum de luminozitate greu de
stapanit.

Pasul 2 : Combinarea imaginilor
(Bilder addiren).

1. Incircati 2 imagini cu expunerea
cea mai scurta.

2. Acum marcati un detaliu comun
(aici sunt bune protuberantele).
Pe acel loc se afla acum o cruce
galbend.(Pe imaginile cu
expunere scurtd putem face un
mic patrat. Apoi Fitswork gaseste
singur cea mai bund ajustare a
imaginilor. Pentru asta trebuie
aleasa optiunea
Kreuzkorrelation).

3. Se activeaza Bearbeiten/ Bild
addieren (mit Verschiebung).

Se creeazd o imagine suma care
contine informatiile ambelor
imagini. Fitswork foloseste intern

32 bit pro canal, deci imaginile nu di
poat apare distorsionate. il
(iberlaufen) =

4. Se inchid ambele imagini initiale
Incarcati o noua imagine pe care
cu procedeul de mai sus o adunati
la prima imagine imagine suma.

6. Repetati acest procedeu pand ce
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toate imaginile sunt combinate.
Tip:
Combinarea se poate face si cu ajustare manuald daca este mai simplu.

Pag. 68 Bearbeitung Sofi-Bilder : (nach Hartwig Liithen)

Pasul 3. Folosirea filtrului Larsen- : -
Sekanina pe imaginea _comblnata : L s " tiem i - ’
1. Faceti clic in mijlocul 5

soarelui(apare o cruce galbend)

2. Activati Bearbeiten/ Spezial/
Larsen-Sekanina. Va apare o
copie a imaginei intr-o noua
fereastra.

3. Setati raza in pixeli si rotirea in
grade. Ca punct de plecare
puteti lua 2 pixeli si 1.31 grade.

4. Clicati pe Priifen, rezultatul il
acceptati cu OK . Va fi calculata
0 masca Sekanina-Larsen-(SL-Maske).

5. Adunati imaginea suma si masca SL (Bearbeiten/ Bild addieren mit Verschiebung, efect
decent) sau le inmultim (Bearbeiten/ Bild/multiplizieren. Efect puternic). inmultirea are sens
numai daca avem un material initial bun, multe imagini combinate etc. Daca se doreste sa se
adune, se poate controla efectul mastii prin multiplicare cu diferifi factori (Bearbeiten/
Pixelmathematik/Wert multiplizieren)

bem - KK by, | Bk
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6. Reglati histograma si salvati
imaginea. Este bine ca sa scalati
imaginea in Fitswork si sd o
salvati ca 3*8 Bit (de ex. BMP).
3*16 bit TIF prezinta uneori in
Photoshop inele de ceapa. Este
bine sa pastrdm imaginea finala
ca 3*32bit Fits.

Variatiuni :

Se pot face imagini cu diferite unghiuri
de rotire ( de ex. 0.75,0.93, 1.31, 1.5
grade) si sa le adundm. La unghiuri
mici de rotire se intaresc detaliile mici,
la unghiuri mari doar jeturile late.
Unghiuri prea mici dau artefacte.
Pentru ca fiecare imagine prezinta alte
detalii, rezultatul combinarii lor da o
imagine cu un aspect mai putin digital.

Bl 008 W DN RN DOS0O) RIE)
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GLOSAR pentru meniu (adaugat de mine):

) () Fisier

OFffNeN..ccciieee e Deschide un fisier

SchlieBen.........cooovveiiieiiiiiceee e Inchide un fisier

Speichern unter..........c.oecvveeeviieenieeeciee e, Salveaza cu numele si la locul dorit

IMPOTLIETEN. ...t Importa tabelele de culoare IT8

Stapel Bearbeitung...........ccccveeveiieevieeeniieeiee e, Prelucrare in calup

Masterdark/- flat erstellen..............cccceeeeveeecneennnnn. Creearea unui masterdark sau/si a unui masterflat

IF Bildregistrierung..........cccoeeveeeeveeencveeenvee e Aliniaza imaginile

RAW Format erstellen............cccceeviiiiinnieniieienne. Creeaza o imagine in format RAW propriu

Letzte Functionen...........cccccoeeeveeeciieeniee e Ultimile functiuni, apare un meniu cu ultimele
comenzi date.

Program beenden.............cceeovevviiieniieinieeeiee e Inchide programul

Bearbeiten.................ccoooooeiiiiiii Prelucrare

Rand hinzufligen..........cccoeeviieieiiiinieeee e adauga margine, de grosimea si tonul dorit

BildgroBe andern..........coceeeiieiieniieniieieeeeee e, modificd marimea imaginei

Bildgeometrie.........cceevieeeiiieeiiieeieeeee e geometria imaginei

Pixelmathematik...........cccooeeviiiiniiniiiiieiecee, matematica pixelilor

SChATTeN....cccviieiiieceece e claritatea (face imaginea mai clara (sarf))

GLALERN. ... netezire

EBNen.....ooiiie e, uniformizare

Farbfunktionen............c.ccoeevivviiiiiiniiiinienieeieene functiuni de/ pentru culori

VIACO. . functiuni video

COCD et functiuni pentru CCD

Spezielle Filter.........coovviiiiieiiiieeeiie e filtre speciale

FET oot transpormare Fourier rapida (Fast Fourier
Transform)

Weitere Funktionen...........c.ccccevveeeiiiiiieeeciie e, alte functiuni

Farblayer zurechtriicken.............ccceeevveeeieenneeennee. aduce canalele de culoare 1n pozitia corecta

Farb-Bild in 3 s/w Bilder aufteilen
Farb-Bild in s/w umwandeln (Luminanz)...............
Bild nach RGB erweitern............ccccceeevveeeeieeeennennns
Bilder Kombinieren
Bild addieren (mit Verschiebung)
Bild substrahieren (mit Verschiebung)
(Hell-) Bild dividieren
Hellbild dividieren — automatisch skaliert
Dunkelbildsubtraktion
Bild maskieren
Bild multiplizieren
Minimum zweier Bilder............ccccooevveeviiieniieennn.
Maximum zweier Bilder..............ccccoeeeeiiiiiiieinn,
Bild an zweites anpassen (Verschieben)
Bild mit unterschiedlicher Belichtungszeit
kombinieren
3 s/w Bilder zu RGB Bild Histogram skaliert

3 s/w Bilder zu RGB Bild mit Verschiebung

desparte canalele de culoare ale unei imagini
color in 3 imagini a/n

transformd o imagine color in una alb/negru
transforma o imagine a/n in una color RGB

Combinarea Imaginilor

combind imaginile prin adunare (cu deplasare)
combina imaginile prin scadere (cu deplasare)
combind doud imagini prin impartire/(cu un flat)
imparte o imagine la un flat scalat automat
scade dintr-o imagine un dark

mascheaza o imagine cu o alta

inmultirea a 2 imagini

.combind doua imagini folosind valorile minime
combind doud imagini folosind valorile maxime
ajusteaza o imagine la o a doua

combinarea imaginilor care au timpi de
expunere diferiti

combinaarea a 3 imagini a/n intr-o imagine color
RGB cu histograma scalata

combinarea a 3 imagini s/n Tn una RGB cu
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deplasare.

L + RGB Bild kombinieren nicht scaliert............... combinarea unei imagini Luminantd cu una RGB
fara scalare
L + RGB Bild kombinieren auto skaliert................ combinarea unei imagini Luminantd cu una RGB

cu scalare automata

Einstellungen...........ocoieinennensicnnnensescsnnsesssssnsasnees Preferinte, Setari
Datei laden........coceeveeriieiiiniiiieee incdrcare fisier
Vorschau Fenster anzeigen..........c.cceceveevervennenne. activeaza fereastra de previzualiazare
Bilder nach dem Laden in das YUV Formatelor transformarea imaginilor dupa incarcare in
DIINZEN....eevieiiiieiieeie et format YUV
Fits Dateien vertical spiegeln..........c.cccccveeeeveeeneen. rasturnarea pe verticala a imaginilor Fits
Kamera RAW........cooiiiiiiieeeee imaginile RAW
Raw Bilder Farbinterpolieren.............c.ccocuevvuiennnnn. Interpolarea culorii imaginilor RAW color
Bei RAW ohne interpolation die Werte nicht valorile imaginilor RAW neinterpolate nu se vor
SCALIETEN. ¢ .ot scala la incarcare.
RAW Highlights erhalten............ccccceeveieennennnnenn. Valorile luminoase inalte se pastreaza
Datei SpeIChern.........covveeiiiiiiiiieiiceieeeeeeeee salvarea fisierelor
Fits Dateien speichern mit............ccccoevieeieennenen. salveaza fisierele fits In format
32 Bit FlieBkomma..........ccccoeevvveenieennienne, 32 bit cu virgula mobila
32 Bit Ganzzahl.........ccccoceviiniininiiicee, 32 bit numere intregi
16 Bit Ganzzahl............cccccovvevciviiriieeieenee, 16 bit numere Intregi
Dateiendung...........coccveeiieniieiiieiieeieee e sufixul fisierelor
T, la salvare se foloseste sufixul Fit
S e la salvare se foloseste sufixul Fts
JPEG Qualitet (1-100)......ccceeevieeeiiieeiieeeiieeeieeens Stabileste calitatea JPEG-ului la salvare (1-100)
PNG Verlustlose Kompression............cceceeeveriennee se salveazd in format comprimat PNG fara
pierderi

0..9 (hoher -> bessere Kompression langsamer).... compresiune 0..9(mai sus ->compresiune mai
buna, mai lent)

TIFF Dateien automatisch skalieren....................... fisierele TIFF scalate automat

MALE.....eeeeeeieeteieee et Mate (matematica)

Interpolation bei Rotation und Verschiebung......... Interpolarea la rotirea si deplasarea imaginilor
LIN@AT.....iiiieiiieiieeeeeieee e linear
Bikubisch........ooooiiiii bicubic
NO Halo....oooiiiiieieeieeee fara halou
Neuronal (langsam)..........cccceeeevveercreeenveenne. neuronal (inceatd)

Lanczos 3......cccevveeniieiiiieeecen Lanczos 3

Bilddivision und Bildmultiplikation....................... Impartirea si inmultirea imaginilor

Ergebnis skalieren (standard)............ccoceeeniennnnnen. rezultatul se scaleaza (standard)

PSF Bilder automatisch skalieren.......................... imaginile PSF scalate automat

Hotpixelkorrektur bei Dunkelbildsubtraktion........ corectarea pixelilor fierbinti la extragerea darkului

Netzwerk Initialisierung..........cccceevevveencieencveeennen. initializarea retelei

2D FFT Autostorfilter.........cooceevieviiienieeiieieeiee filtru de zgomot automat 2D FFT

2D FFT duBerer Rand zur Artefaktreduzierung.....filtru 2D FFT pentru reducerea artefactelor la

margini

Bilddarstellung...........cocvveviieenciieiniie e Prezentarea imaginei

Automatische Helligkeitsskalierung....................... scalarea automata a luminozitatii
SChWArZ......ooeeciieeiieeeeceeee e negru



Schwarz immer auf 0 setzen..........cccceeeeveeeenveennen. negrul se seteaza mereu la 0

Gamma bei Bildern mit mehr als 8 Bit scalieren....la imaginile cu mai mult de 8 bit gama va fi
scalata

Verschiedenes. ........coveververienieeicnieicnicseceeeene diverse

Den ganzen Dateipfad beim Bild anzeigen............. prezintd pozitia completa a fisierului in computer
(Path)

<L>PSF Infos zusétzlich in einem separaten

Fenster anzeigen.........cccoeevveeeeiieeeieeeniee e prezinta informatiile <L> PSF suplimentar intr-o
fereastrd separata

Mauszeiger Feinpositionierung iiber Pfeiltasten = Permite pozitionarea exacta a simbolului

ermOglichen..........oocuiiiiiiiii soricelului cu sagetile de directie

Ordner fiir die NN Filter angeben.............c.cc...... stabilifi directorul pentru filtrul NN

Eigene Farbpalette laden...........ccccoeeviiiiiniieninnnn. deschideti propria paleta de culori

INEEIM. ..t intern

MMX und SSE zulassen..........cccceeeveeenieeeneeeennen. permite folosirea comenzilor MMX si SSE

Mehrere CPU Kerne benutzen...........ccccccevveneeenne. permite folosirea CPU-urilor multiplele

Bildanzeige puffern...........cocovveviieiiieeeeeeee, memorie tampon (buffer) pentru prezentarea
imaginei

Virtuele Speicherbelegung vom Programm prezintd incarcarea memoriei virtuale a

ANZEIZCN.c.neeeeniieiieenieeeiieeieeeteeteeeereebeeebeeseesnseenees programului

,Hipfende” knopfe in der Meniileiste................... .(butoanele saritoare in bara de meniu)?

Fenster Fereastra

Uberlappend...........cooeueeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenes suprapuse

Nebeneinander...........coecverieeiienieeciieieeieeee e una langa alta

Ubereinander.............ooeveveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenes una peste alta

Auf BildgroBe.......cccveeiieiiieieieeiieecee de marimea imaginei

Alle sichtbaren auf BildgroBe..........c.cccccveevvveennnenn. toate ce se vad de marimea imaginei

Symbole anordnen.............ccceeeiievieniiinienieeene ordoneaza pictogramele (simbolurile)

Alle verkleinern.............oooeviiiiiiiiiiicciee e, micsoreaza tot

HiStogram..........coecueeviiiiiieniieiiece e activeazd/dezactiveaza fereastra histogramei

Fits-Header.........coooiiiiiiiiiiec activeaza/dezactiveaza fereastra Fits-headerului
(fereastra informatiilor Fits)

Info/ Werzeugleiste.........ccoeevveeenieeenieeeieeeeeeee activeaza/dezactiveaza bara verticald cu unelte,

din dreapta.

5 01 Ajutor

Zur Bildaddition...........ccccveeviieeniieeie e la combinarea imaginilor
Zur Stapel Bearbeitung.............cccoeiieviiiniieiiienin. la prelucrarea in calup
TIPS tee ettt et tips

Kurzanleitung im Web...........ccccoeeieniienieniieienne, scurt indrumator in Web
INFO. e info

textele care se pot accesa aici sunt in limba germana
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Cateva comenzi la prelucrarea in calup :

Bild subtrahieren............cccccceeveiieniiieniieeiees Scade (extrage) o imagine

Bild dividieren..........ccocceevieriiinieeiieiecieeee Imparte (divide) o imagine

Zur Zieldatei addieren.............ccocoeeeeivieieennnn.n. Aduna la fisierul tel (tinta)

An Zieldatei anpassen...........ccoeceeevveenieeieennnnnne. Ajusteaza la figierul tinta

Bild maskieren...........cccoeeeiieeiiiiiiiieee e Mascheaza imaginea
Ausschneiden..........oocceeeeeevieniieiienieecee e, Decupeaza (indeparteaza)

Rand hinzufligen..........cccceevieiniieinieeieeee Adauga margine

BildgroBe andern..........oocveviieiiieniiiiieeieeieee, Modifica marimea imaginei

Wert addiren..........oooveeiiiiiiiniiiieieeeeeeee Aduna o valoare

Wert multiplizieren............cccoeeveenieeciieneeeieenee. Inmulteste o valoare

Wert addieren RGB..........cccooviiiiiiiiis Aduna o valoare la RGB (RVA)

Wert multiplizieren RGB............cccocceiiiiniininnn. Inmulteste o valoare la RGB (RVA)
INVETtieren. .....cevvieiieiieeiieeeeee e Inverseaza

Unten begrenzen.........ceeeveeeeeeeieenieeeieenieenneennes Limiteaza jos

Oben begrenzen...........occveeevveeeeieeecieeeiieeeieeenns Limiteaza sus

Pixelwerte quadrieren............cccceeeveerienieeneennen. Ridica la patrat valorile pixelilor

Wurzel aus Pixelwerte ziehen.............ccceeeeneen. Extrage radacina patrata din valorile pixelilor
Hintergrund auf 0 setzen..........ccccoeceevvevienienenne Pune fundalul la 0

Hintergrund ebnen...........ccccoeveveeniieenieeciieeee Netezeste fondul

Storpixel entfernen............coeceeecveevierciieneeeneenne. Indeparteaza pixelii deranjanti (zgomotul)
Storpixel entfernen +.........ccoccveevcieieciieeeieeenen. Indepirteaza pixelii deranjanti (zgomotul) +
BIUL...iiiiiiie e Neclar

Bild rotieren.........cccveevieeeciieeieeee e Roteste imaginea

Bild spiegeln..........ccoooveviiiiiiiiieieeeeen Oglindeste imaginea

RGB Bild in SW wandeln.............cccceeevveenens Transforma imaginea color in alb/negru
FarbCCD nach RGBi.........cccccooveiiiiiiiiiicies Converteste RAW in color
FarbkorreKtur.............oooviiiiiiiiieieceeee Corectie de culoare
Bildfeldentzerrung............cocceevieniiiniienieeienne Corectarea aberatilor imaginei
Automatischer Storfilter...........ccceeveveeviveennnenn. Filtru automat de zgomot

Farbrauschen filtern............ccccoeeivviieiiennnnnen. Filtreaza zgomotul color

BildgroBe x2 hi-f tri......c.coeeveeeciieeniieeiee e, Marimea imaginei la x2 hi-f tri
Universeller NN-Filter...........cccooceeiiiiniiniienenn. Filtru universal NN (retea neuronald)
RGB Bild in 3 s/w Bilder aufteilen (R, G, B)....Divizeaza o imagine color in 3 imagini a/n(R,G,B)
Histogram Funktion............cccceeevieniiniinniiennnne Functia Histograma

Bild verschieben............cccccoeeviiiiiiiininenne, Transleaza imaginea
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